LE PARCHEMIN II

Mission : trouver le parchemin, glissé dans une bouteille méticuleusement fermée laquelle est
enterrée, glissée dans le trou d'un mur ou dans le creux d'un arbre ou tout autre coin inattendu, au
sein d'un village de France.

Pour cela vous aurez accés a un dossier complet, avec texte, photos et autres documents, mais
les indices sont tels que, habitant Brest, Strasbourg ou Carcassonne, vous soyez en mesure de
découvrir avec précision ou se cache le parchemin.

Probléme !! Vous habitez, par exemple, les Hauts de France et vous étes certain de pouvoir
découvrir le parchemin..... dans un village reculé de Lozére !!

- Soit vous jouez solo et vous attendez les prochaines vacances,

- Soit vous faites appel a un asceiste du département vous semblant le plus proche des lieux afin
de partager avec lui la récompense.

Pour ce faire, avertissez nous par mail, simultanément aux 2 adresses qui vous serons fournies,
les nom, prénom et coordonnées de la personne a qui vous confiez la phase finale, laquelle
personne nous avertira de la découverte, confirmera votre partenariat et nous adressera le
parchemin. Nous serons ainsi en mesure de verser les récompenses.

Les présidents et vice-présidents culture seront avertis avant le lancement du jeu, de la date
exacte de mise en ligne du dossier et du réglement détaillé. (cette date de lancement pourra aussi
étre annoncée sur le site quelques jours auparavant).



