Premiers pas avec GIMP

I. Quelques éléments basiques sur GIMP I

I.1. Ou trouver le logiciel?

GIMP est un acronyme issu de GNU Image Manipulation Program. Il s'agit d'un logiciel non
seulement gratuit, mais aussi libre (open source), dont les codes sources sont accessibles. Il est
maintenu et amélioré en continu par toute une communauté internationale, dont une partie est
francophone. Les principaux sites, qui permettent de télécharger GIMP, bien siir, mais aussi de la
documentation, des manuels utilisateurs en diverses langues et des extensions du logiciel sont:
http://www.gimp.org/

c'est le site officiel de la communauté, il est en anglais;
http://www.gimpfr.org/news.php

c'est le site de la communauté francophone, il est bien sir en frangais;
http://www.aljacom.com/~gimp/

c'est le site de la communauté québécoise, il est trés intéressant et trés riche.
On peut aussi passer par Framasoft et quelques autres sites dédiés aux logiciels gratuits et/ou
libres.

GIMP en est actuellement (septembre 2011) a la version 2.6.11 (derniére version stable, et donc
celle qu'il faut télécharger sur son ordinateur'). Comme toujours, la communauté (ou du moins les
membres capables de le faire...) travaille d'arrache-pied sur les versions suivantes (la prochaine
stable devrait s'appeler 2.8, un beau prénom), qui permettront d'éliminer les « bugs » signalés par
les utilisateurs, d'intégrer de nouvelles fonctions, d'améliorer I'ergonomie, und so weiter...
Information trés intéressante: il existe aussi une version portable’ (on pourrait dire nomade) de
GIMP, installable sur une clé USB, et donc utilisable sur n'importe quel PC sans laisser de traces:
tout se passe sur la clé USB. La derniére version portable stable est aujourd'hui la 2.6.11.

I.2. A gquoi ¢a sert?

Comme PhotoShop ou PaintShopPro, pour citer 2 des plus honorablement connus du monde
commercial?, GIMP sert d traiter des images. Comme PS et PSP, GIMP travaille sur des calques
(couches superposables a transparence variable), sait agir sur la luminosité et le contraste, sur les
couleurs, sur la géométrie (inclinaison, torsion, perspective, etc.) et comporte de hombreuses
extensions (on les appelle « plugin» chez PS ou PSP, « scriptfu » chez GIMP) qui permettent par
exemple de traiter les images « brutes de capteur » aux divers formats RAW",

Du point de vue du photographe lambda, une bonne partie des possibilités du logiciel n'est pas
vraiment utile (c'est pareil pour tous les « gros » logiciels, chacun n'utilise qu'une petite partie en
général), on se polarisera donc sur les principaux outils, ceux qui permettent de corriger quelques
défauts et de donner plus de « peps » a une image.

On ne perdra pas de vue que jamais un percheron n'a gagné le Prix d' Amérique, quel que soit le

1 Pour ceux et celles qui ne disposent pas d'un PC du dernier cri, le site québécois notamment permet de
télécharger des versions anciennes pour Windows 98 par exemple. Ces versions anciennes ont une ergonomie
moins agréable, mais ¢a marche.

2 1Ilyenapas mal d'autres, généralement tres convenables.
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dopage utilisé, et que ce qui détermine la qualité finale de la photo, c'est le soin apporté a la
prise de vue. GIMP (ou PS, ou PSP, ou Pixia, etc.) est la pour corriger de petits défauts, pour
faire ressortir (couleur, contraste) ce qui est déja dans la photo. En fait, |'usage raisonné du
logiciel de traitement d'image rejoint ce que faisait un bon tireur dans son labo au temps de
I'argentique, dans de bien meilleures conditions de travail (ony voit clair et on n'a pas les mains
dans des produits corrosifs), et surtout avec le droit al'erreur (pas de CTL+Z en chimie, c'est
ballot!).

L. 3. Premier contact

En langant GIMP, on obtient cet écran (avec quelquefois 1 ou 2 sous-fenétres en plus):
Editeur dimage G _ |5X]

Fichier Edition Sélection Affichage Image Calque Coulurs outls Filtres Fenétres Aide

Bae Ay el s
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= o
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Histogramme

Comme avec tous les logiciels de traitement d'images (cf. XnView), on trouve les menus déroulants
classiques:

F *rose de Creuse.jpg-5.0 (RVB, 2 calques) 2592x3073 - GIMP

Fichier Edition  Sélection affichage Image Calgue Couleurs OCufils  Filires Fepétres  Aide
IEI-El:lnl:lll‘rllll||_1$I:"I:I|I|I|I||_1|I:":"I-'I|I|I|I||_5|I:":II|I|I|I||I:I|I|I|I

]

Pour commencer, on va aller chercher une image présente sur |'ordinateur pour la « mettre sur
I'établi ». Comme pour tous les autres logiciels, ga commence par « Fichier > Ouvrir », et on se
retrouve avec une botte de dialogue comme ceci:
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* Ouvrir une image

B[EPC“ Mes documents J[Mes images]

Raccourcis Mo +  Modifie J
@ Récemment utilisés = 2010_07_16 04,08,/2010
=pc = adobe 03/05/2010
= Bureau [ Downloaded &lbums 24,01/2011
. Disquette 3V (A1) [= photos en cours 03/05/2010
= Disque local (G B _MG_0001.1PG 23/05/2010

& Lecteur DVD-RAM (D)

L Lecteur DVD (E1) = | | Scanooo tif 13/05/2010 = rose oz O El’UFE'ﬁQ‘
= 2noHD (F:) B Scan0002. 4 13/05/2010 2892 Sgﬂl;maopixels
= Disque amovible (G § Scan0003.4f 15/07/2010 BVE 1 Lol
~= Disque amavible (1:) [l Scan0004. tif 15/07/2010
= Disque amavible (1:) [ ran000s. tif 15/07/2010
== Disque amovible ()
[ Mes images B
= Mes dnriments it
Ajouter Enlever Toutes les images w |

# Salectionner e type de fichier (Détects automatiquement)

L Qi H Aninuler ]

Comme partout dans le monde Windows, la fouche CTL permet de sélectionner plusieurs fichiers,
et la touche Shift foute une plage de fichiers. Dans ce cas, les diverses images s'ouvriront dans

& 20 |15 1o P SR R 1 RSN - I AP O - WP NNt AU - I NG 1 PO - [

&
:| Buite & autils [x] -

Echele: —————— | 1,00 &

 Dynarique de [a brosse

] Estomper

1) 01 nplquer fluctuation

[ couleur & partir du dégrads

FlEEEE

4l i (s
lpev | 25% vlarriére-plan 72,2 Mio)

Maintenant, YAPLUKA!l On va traiter une premiére image, et ensuite décortiquer.

il
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IT. Premier essai de traitement I

Avant de me lancer, je rappelle que la qualité intrinseque d'une photo se crée a la prise de
vue, et que la qualité technique (cadrage, exposition, netteté ou pas, grain ou pas) n'est
qu'un des éléments permettant d'apprécier le cliché, quelquefois beaucoup moins important
que |'émotion qu'il véhicule, ou I'information qu'il nous procure. Autrement dit :

« Cen'est pas parce qu'il y a des défauts techniques qu'il faut forcément poubelliser ;

« Les défauts techniques doivent tre modérés pour que le logiciel de traitement donne des

résultats satisfaisants.

On va donc charger une photo qu'on aime encore bien, mais que... c'est pas tip-top.

II. 1. Chargement de la photo et examen critigue.

Pour mieux voir ce qu'il y a a critiquer, on a fait
apparattre la grille® :

IiEaEEEN Image  Calgue  Couleurs  Cutils  Filtres  Fe

p HNouvelle vue . . . . .
i _ : Si la grille nous parait envahissante, on peut foujours
v Point pour point . R
" zoom (25%) v aller chercher une horizontale ou une verticale sur les
| @ Ajuster la feréire  mage cwue régles qui encadrent |'espace de travail, et la tirer,
f - 7’ 3 \ . . .
Plein &cran Fi1  bouton gauche enfoncé, jusqu'a I'endroit de I'image qui
1 + Fenétre de navigation va bien.
: & Eiltres d'affichage. ..
i w afficher la gélection Cirl+T
v afficher les bords du calque
I v Afficher les guides Maj+Cir+T

Afficher la grille

v afficher les points d'echantillonnage = . . . .
Tant qu'a faire, et pour y voir plus clair, on aura fait

apparditre |'histogramme en bas de la fenétre « bofte a outils ».

3 Silagrille ne convient pas, on régle le probleme via la rubrique ad-hoc du menu image (en bas)
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Histogramme
Arrigea-pian

Ajouter un onglet i [
Eermer 'anglet
= 9 “a

Canal : |Valeur

Detacher I'onglet
Yerrouille l'onglet au groupe de fengtres E
s

Style d'onglet

i
_ /| -
Tor = 3 =]
o j ._255 | &
Moyenne @ 1249 Pixels 1 3834940 lrﬁ"
Dev Std = 722 Compte : 3834340 A
Médiane : 1050 Pourcentage : 100.0 D
"

| Options de ['outil

~ Calgues

1 Couleurs
¥ Brosses

) Motifs

L

Etat cu périphérique

Canau
Chemins

Falette des couleurs indexées

Editeur de sélection

Mavigation

Historigue d'annulation

Fointeur

Points d'échantillonnage

Degrades
Palettes

Comme on voit sur |'illustration ci-dessus, si I'onglet histogram

me n'est pas présent en partie

basse de la botte a outils, un clic sur le petit triangle permet de le faire apparditre simplement, et

je vous recommande de |'utiliser systématiquement (ainsi que I'

onglet « options de I'outil »).

L'examen de |'image avec la grille nous montre que I'image penche tres Iégerement a gauche, que
la perspective peut parditre trop forte, et aussi que les parties trés claires (nuages en haut a
gauche) semblent grillées, alors que les parties trés sombres (personnages) semblent bouchées, ce
que confirme |'histogramme qui bute sur ses limites a droite (hautes lumiéres) comme a gauche
(basses lumieres). L'examen de détails a la loupe (a trouver dans la botte a outils, faut bien que

vous bossiez un peu) ne montre pas de gros manque de netteté.

II.2. Traitement de la photo.

IT.2.1. Traitement de la perspective et de la « penchitude* »

L'outil peut Etre trouvé dans la boite a outils :

]

E .

ou encore par |'utilisation du menu « outils » :

4 Je cause le Ségoléne couramment
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Filres Fenétres Aide

E OUU'S IjE Eélel:ticlrl L |5I;"E||I [ Iqlq%l?ﬁ:ll [ | |_|I |
Outils de peinture L) | |
Ditils de fransformation + 1+ alignement Q |
Outils de couleurs 4 ¢ Déplacement M|
i CI‘JEFI"IIFI? B v Découpage Maji+C
A Pipette & couleurs o %, Rotation Maj+R |
] .
& Zoom 2B Mise a lschelle  Maj+T
i+
# Mesure MM | M, Cicaillervient Maj+S
A Teute

(& Action GEGL...

Boite 4 outils
Couleurs par defaut

4. Echanger les couleurs

On voit qu'on y accéde aussi par le raccourci clavier Maj+P. Tout ¢a pour dire que les créateurs de
GIMP sont trés sympas.

Quand on actionne I'outil, on voit que les coins de I'image ont changé, et si on en approche le
curseur, il prend une forme « bizarre » triangulaire.

Perspective
Arrigre-plan-2 (1464640, IPa)

Matrice de transformation

1,00000° 0,00000 0,00000
0,00000 1,00000 0,00000
0,00000 0,00000 1,00000

Hﬂéinitialiser ] Transformer ’ Annuler

En fait, le curseur, si I'on clique dessus sans reldcher, devient une poignée qui permet de « tirer »
le coin de |'image comme on le souhaite, et donc de la déformer.

Un exemple étant souvent plus « parlant » qu‘un discours, on voit ci-dessous ce que ¢a donne, le
cadre de |'image apparaissant en pointillé. Quand on clique sur « transformer », ce qui est



Premiers pas avec GIMP

extérieur est éliminé. A noter : il est souhaitable, aprés toute opération de transformation, de
cliquer sur « image » — « aplatir |'image » pour éviter des bugs.
t

Evidemment, on va essayer de faire mieux, en tirant les coins supérieurs vers |'extérieur, un peu
plus a gauche qu'a droite pour compenser la penchitude (j'aime bien), et un peu vers le haut a
droite pour compenser la perspective horizontale (point de vue pas tout a fait en face).

A |'arrivée
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II.2.2. Traitement des lumiéres
Maintenant, on va s'occuper un peu de |'exposition, en essayant d'éclaircir les tons les plus foncés
pour qu'on distingue mieux les personnages, et d'assombrir les tons les plus clairs pour redonner
plus de relief aux nuages (mais on ne pourra pas recréer d'info dans ce qui est réellement grillé).
Pour cela, ona 2 outils : « niveaux » et « courbe », accessibles au choix par le menu « couleurs »
ou par le menu « outils ».

Fillres Fendtres  Aldg g Outils  Fillres  Fenétres  Aid
E Outils de sélection I L AT =1 BT T |1PJ. |§i Balanu:-e - cuuléurs L
Outils de peinture » _:I o _
Outils de transformation , | [i2] Teinte-Saturation
Outils de couleurs |§| Balance des couleurs. .. B ﬁ ngDriEr... -
4 Cheming B | [Z] Teinte-Saturation 0} Luminosite-Cantraste..,
& Pipette 4 couleurs O | & colorier... |g! Sevil...
“% Zoom Z | @ Luminosite-Cortraste... Mivealix. ..
& Mesure Majt | ] seuil... RS
Texte T -
A = Postériser...
.'f._gj! Action GEGL... CDQrbES... B
E E| Desaturer
Boite & outils Crbe Postériser. ..
" Couleurs par défaut D | E] pesaturer... [ Irwerser
[ % Echanger les couleurs * m‘_ Inversion de valeur..,
: A
\ g . , . Utilizer GEGL
L' outil niveaux se présente comme suit :
Alto L

On a |'histogramme de la photo. Comme on le

savait déjq, il remplit tout I'intervalle entre le

Ajuster les niveaux de couleur blanc pur et le noir pur.
Arrigre-plan-4 (146_4640,JP3)

~ Niveaux

En conséquence, les 2 curseurs des 2

- extrémités (blanc a droite et noir a gauche) ne
v Reinitialiser | canal | | (=] (8] || peuvent &tre utilisés, seul le curseur central
Niveaux d'entrée B des gris peut |'étre, mais il ne peut guere faire
' plus qu' assombrir ou éclaircir les tons moyens.
Ce n'est donc pas |'outil adapté a notre

probléme.

Presaelections ! | v 4 [

Canal : IWaleur

” /N

— e e (3 4 L .
éD - L0 & EEE% _ || Onva donc s'intéresser a I'outil « courbe ».

Niveaux de sortie

I !
o -

w

[255

][ 2] (][]

[ Modifier ces paramétres comme Courbes ]

Tous les canaux

Apercu

| sk | [menialiser || valder || annuler |
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IL se présente comme ceci:

Une diagonale parcourt le

~. Courbes graphique, avec |'éclairement
_ en abscisse et la luminosité en
Ajuster les courbes de couleur ordonnée (comme de juste 0%
Arrigre-plan-4 (1464640, JPE) . .
S : pour le noir pur a gauche et
Présélections | | v + = 100% pour le blanc pur a

droite). L'histogramme figure
en grisé sur le fond du
graphique.

En cliquant sur la courbe (pour
I'instant une droite, on voit
apparditre un point bien
visible, qui peut servir de

« poignée » pour déformer la
courbe.

Canal I‘-faleur g lRéinitiaIiser (=] canal] El ! E

Dans notre cas, il s'agit d'une
part d'éclaircir un peu les
ombres pour avoir un peu de

| détail, de matiere, sur les
personnages plutdt bouchés,
et d'autre part d'assombrir

B
P : un peu les plus hautes
Type de courbe @ |/~ Lissee | lumieres (hélas, on ne pourra
Apercu rien pour le blanc pur) pour
donner du relief, de la
[ Aide ] [ Eeinitialiser ] [ Yalider ] [ Annuler ] '1 matiére, aux nuages.

| On aura le graphique qui suit :

On voit bien que chaque point cliqué sur la courbe peut
servir soit de point fixe, soit de poignée pour
déformer la courbe (au-dessus de la diagonale pour
éclaircir, en dessous pour assombrir).

Apres avoir cliqué sur « valider », on obtient en
principe ce qu'on avait souhaité (sinon, il faut peut-
€tre procéder a des sacrifices humains). L'histo
résultant ressemble a
ceci:

(I Db
—

£
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Et maintenant, on va passer a un examen plus systématique des fonctionnalités de GIMP, en se
limitant, et j'insiste ld-dessus, aux outils utiles a des photos déja convenablement cadrées,
nettes et exposées. Comme d'habitude, c'est au moment de la prise de vue que I'on détermine
fondamentalement la qualité technique d'une image, ce qui ne nous renseigne en rien sur sa
valeur émotionnelle, artistique ou documentaire, et ld aussi j'insiste et je radote !ll

10
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ITT. Exploration raisonnée de GIMP I

III. 1. La présentation générale

En ouvrant GIMP, et aprés que j'ai agrandi la fenétre et chargé une image, j'obtiens ¢a :
IMG_7078.JPG-13.0 (RVB, 1 calque) 3888x2592 - GIMP

Eichier Edition gélection Affichage Image Calgue Coulewrs Qutils Filtbes Fepdtres Aidg
i : P00y O B0 ey OO 08, P08 s 0SB, e

ERCE- AN
neads sz
FERARAL
B/ /0488 "
&8 @ & @ o @ R Arriere-plan
Y
EE]
Histagramme (]
Arnigre-plan
Carl : [vdeur 9 = &
0O % & ®m 4 8
o] [
Brasses K]
Circle fuzzy (17) (19 x 18}
“ Yo ) / o
/. .
= o o 09
.v .. " . 4 . 4
. .. E
@ =k X X
bt %
RN w ¥
Espacement: | (250 %
2 0O & @& @
il 3%

764,052 |pxv ” 25°% ¥ Artreplan (31,9 Mio)

Premiere chose : il se peut que je n'aie qu'une fenétre

Seélection  Affichage  Image \ X | K .. J .
B d'outil, et aussi que je n'aie pas les onglets nécessaires.

Calgue  Couls

B

d Al

& Normalement, a partir de la version 2, GIMP est au départ
1 E configuré pour nous donner cet aspect, au détail prés qu'il
¥ 9 Historigue d'annulation faut agrandir la fenétre principale. En cas d'ennui, aller
4 # Couper ¢ dans le menu « Edition » — « préférences » :
- Rl ' |1 Dans le menu préférences, on va dans « gestion des

opier visible Elgasighs ~ N . , ,

/@ collr crisy | fenétres », et ldon revner’\\‘r aux r‘eglage‘s par défaut.
g ® Coller dans Petit rappel : dans la fenétre « boite a outils, » je

' Coller comme * | conseille d'avoir les onglets « propriétés de I'outil » et
l S Sl " || « histogramme », et dans celle de droite, je préconise
g & Effecer =4 8 d'avoir au moins |'onglet « calques » et I'onglet
i B Remplir avec la couleur de PP Cirl, « histori 5
5 [ remplir avec la couleur d'&P Ciri+, <« his olr‘lque > n .
l_: B Rerpir avec un motif cri; 1 Sionn'apas de fenétre a droite, il est judicieux de se

| @ Tracer la sélectin diriger vers le menu « fenétres » qui va nous permettre de
@] nous remettre a niveau.

% Er%rences

3 Ractourcis clavier

& Modules

& nités

i A

1
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IIT.2. La boite a outils

— — Elle contient les principaux outils utilisables pour le
Boite a outils traitement d'images.
Tout d'abord, les outils de sélection ;

£ @~ ™ Y
i :" Q @S @

Dans I'ordre :
sélection rectangulaire (on fixe un coin en
cliquant, et sans reldcher on va jusqu'au point

opposé sur la diagonale) ;

* [ .. |sélection elliptique (idem ou presque : on crée le

—rectangle dans lequel s'inscrit |' ellipse, qui peut
etre circulaire) ;

sélection manuelle (le curseur tient le role d'un

crayon) ;
.I-Iistugran‘.llme & . baguette magique (essayez, vous comprendrez tout
N asvicre-pian ) de suitel) ;
ﬂcanal: Waleur v ] ] * |=E sélection par couleur (idem, sauf que le choix se
- - fait sur la couleur uniqguement) ;

ks sélection « magique » (on crée un polygone qui

s'étend pour rejoindre les limites d'une zone,
encore une fois plus facile a comprendre en le
faisantl) ;

|y sélection du premier plan (il est bien d'avoir lule

P .
P ; manuel dispo sur Internet) ;
| .|:| {255 , . . . .
i it | . EI sélection suivant chemin (en fait, une courbe
Mugenne 95,9 Pizels : 10077696 w d ,f. . I. 1_[ t .
ﬂ Dey Sud @ 56,5 Compte : 10077536 etinie par ['utilisa CLII") ‘

Madiane : 101,0 Pourcentage : 100,0

. f sélection d'une couleur (par le compte-goutte).

Ce sont les outils les plus utiles, tant il est fréquent d'avoir a
opérer une correction sur une partie seulement de |'image.
Ensuite viennent quelques outils également indispensables :

& S | A 3 - . e La loupe : elle permet d'agrandir ou
i -~ = A rapetisser |'image (voir onglet « propriétés de
: LN ) &S I'outil ») ou une sélection, et donc d'aller y voir de
| A
pres ;

Le compas : c'est I'instrument de mesure pour les distances et les angles
. (indispensable ou presque pour redresser correctement une image penchée) ; a utiliser
sans la moindre retenue ;
L'outil de déplacement, qui permet de déplacer |'image ou une sélection ;

12
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« [,7,]L outil d'alignement qui permet d'aligner de multiples calques ;

* | i-|Le cutter qui permet de retailler, recadrer I'image.

Les transformations géométriques :
rotation,

echelle,

-E cisaillement,

-Egé perspective et

@] miroir, d essayer et pratiquer jusqu'a bien les connditre.

Toujours cocher la case apercu le cas échéant, ¢ca ralentit, mais on voit bien ce qu'on fait.

Ensuite viennent les outils élaborés d'action sur |'image :
O O & ®] A & A Outil « texte »: il permet de superposer un texte a
et * |'image, en choisissant sa police, sa taille, sa couleur, etc.
El # 4 O 2 &. & |Lutilisation de cet outil se traduit automatiquement par la
S5 o ole création d'un nouveau calque.
s £, Outil « remplissage » : il permet de remplir soit une
" sélection préalable, soit une zone de couleur proche de
celle du point d'application avec la couleur de premier plan, celle d'arriére-plan ou un motif
prédéfini ;
Outil « dégradé » : il permet de superposer un dégradé (premier plan et arriere-plan) a
I'image ou une sélection en suivant une ligne (clic + déplacer + reldcher).
Puis viennent les outils de dessin® :
crayon, pinceau (ou brosse), gomme, aérographe et calligraphie.
IIs sont tous utilisables a la souris ou via le stylet d'une tablette graphique. Si vous avez ouvert
I'onglet des options de I'outil, vous verrez qu'elles sont en général trés nombreuses, tant en ce qui
concerne la taille et la forme de |'outil que les effets produits par son usage. N'étant pas un
artiste, je m'en sers peu. Pour ceux et celles que ga intéresse, les didacticiels he manquent pas, y
compris en frangais.
Enfin, viennent les outils de correction locale :
2 | clonage (tampon), selon moi le plus utile pour éliminer des détails génants ; il consiste d copier
une zone (forme, taille, opacité, etc. a définir par |'usage, toujours dans les options de I'outil)
puis a la recopier un peu plus loin ;
correcteur, que je n'utilise pas, ne voyant pas bien les différences avec le précédent ;

&' clonage en perspective, sur |'utilité duquel je m'interroge encore (j'of fre une poignée de

5 GIMP n'est pas (seulement) un logiciel de traitement d'image a |'usage des photographes, il est aussi un outil
de création graphique.
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main, ou une bise, suivant le sexe, a qui éclairera ma lanterne) ;

flou ou netteté, a la réflexion aussi utile que |'outil de clonage ; il permet par exemple de
flouter un visage pour éviter des ennuis avec le droit a |I'image, ou d'améliorer localement la

netteté (des yeux par exemple, mais achtung ! doser I'effet avec douceur !) ;

barbouillage (pourquoi pas ? Mais bon...) et

@ (éclaircir/assombrir. Aussi utile que flou ou netteté, pour les mémes raisons.

Pour bien utiliser les outils, il est utile de savoir que la plupart d'entre eux sont plus ou moins
réglables. On atteint la boite de dialogues « options de I'outil » par |'un des onglets de la partie
basse de la boite a outils. Si I'onglet n'est pas ld on va le chercher (grace a un clic sur le petit
triangle) comme vu ci-dessous :

w [ 1Y
Sélection rectangulaire (=]} .
vode: [ | IR B & {74 Menu Options des outils UL |

Ajouter uronglet {14 Options de l'outil

] = - r - ™
Adctiiles Bord W ‘Earimer orglet #@ Etat du périphérique
st % Détacher 'onglet
, 1 . ,..,
Ravan : el 225« Yerrouille l'onglet au groupe de fenétres £ Calgues
i i Canaux
[T coins arrondis Style d'oniglet ; g i
; - )
[[] Etendre depuis le centre v Afficher la barre des boutons Fx Chemins
Fixd | Ehmpgrtigns - ﬂ Palette des couleurs indexées
1101 g = ] Histogramme
: i {7 Editeur de sélection
Posikion & px w

B Mavigation

— &l .- &

Maintenant, ¢a y est : on a fait un tour rapide du contenu de la botte a outils. Il n'est pas question
ici d'essayer d'€tre exhaustif, je n'en serais d'ailleurs pas capable.

Vous découvrirez trés vite que GIMP, comme tout outil puissant, nécessite un apprentissage
patient et quelquefois barbant, et une pratique réguliére. Il faut quand méme en passer par Ia°...
Dans la suite de ce polycop, j'entrerai dans le détail pour ceux des outils qui me paraissent
indispensables au photographe, du moins dans la conception que j'ai de cette activité : a partir
d'une connaissance convenable des possibilités et réglages divers de |'appareil photo (RTFM’!) et
de quelques connaissances techniques basiques sur |'optique et la photographie, on soigne le
cadrage et les paramétres techniques de la prise de vue® de fagon que |'image obtenue ne
demande en général que quelques réglages basiques.

6 Ondirait presque RTFM... Notons quand méme que ceux et celles que ga fatigue peuvent se contenter de
XnView, mais la, faut vraiment soigner la prise de vue !

7 Quiadit que je radote ?

8 Pour les distrait(e)s, reportez vous a « La photo pour les Burlus », ouvrage admirable s'il en est (d'un coup, j'ai
mal aux chevilles, va savoir pourquoi).
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IIT. 3. Les menus déroulants.

ITIT.3.1. Menu « Fichier »

Edition Sélection  aAffichage

Mouvelle image. .. Chrl+
Creer r
CILvrir.. . Cirl+0
Ciuwrir en tant gue cajgues. .. Ctr+A+D
Cuvrir suivant 'emplacement

Recemment ouverts r
Enregistrer Ctri+s
Enregistrer sous... Maj+Cir+S

Enregistrer une copie...
Enregistrer comme modeale. ..

Bl Rétablir

= Imprimer... Cr+P
Mise en page

¥ Fermer Cirl+iny

¥ Fermer tout M3 T WY

@ Quitter Cir+0)

1 oot | ol |

Image Qalun

C'est le menu « fichier » classique de tous les
logiciels Windows, sauf que la il s'agit de
fichiers d'images.

Dans le sous-menu « créer », on peut aller
chercher un scanner ou un APN relié a
I'ordinateur, c'est intéressant en pratique.
Autre point : dans « enregistrer sous », vous
disposez de tres hombreux types de fichiers
images. Attention : certains formats sont codés
sur 8 bits, d'autres sur 16, il vous faudra peut-
€tre opérer des transformations pour vos
sauvegardes.

Si vous pensez avoir besoin éventuellement de
revenir sur |'image que vous traitez,
sauvegardez la en « image GIMP XCF » (dans la
botte de dialogue, allez voir dans « sélectionner
le type de fichier ») vous ne perdrez rien de
vos précédents réglages.

IIT.3.2. Menu « Edition »

S

a

3 0

BOm

&:-'5

)

#

Salection  Affichage Image Calgus o C€ menu contient 4 parties, qui permettent d ‘agir sur la
annuler Ne rien sélectionner crivz | partie de |'image qui a fait I'objet d'une sélection :
Retablir Sélection elliptioue Col+y 1. annulation/répétition des précédentes

manoeuvres ,
Historigue d'annulation
Couper e 2. opérations classiques de type copier/coller ;
Copier Cri+C | 3. opérations spécialement dédiées a des parties
Copier visible Maj+Cir H+C d' images .
Coller Cirl+y
Coller dans 4. opérations de réglage des options par défaut du
Coller comme » logiciel, a utiliser suivant vos besoins et
Bresse-papiers ' habitudes de travail.
Effacer Suppr . .
= PFT 1 Tout cela est assez classique dans le monde Windows.
Remplir avec la couleur de PR Cirl+,
Remplir avec la couleur d'AP Cirl+,
Remplir avec un motif Cirl+;
- Préférences
Raccourcis clavier
Modules
Unités
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III.3.3. Menu « Sélection »

affichage  Image Calgue Couleurs

Il contient des outils qui n'agissent pas sur la

I: 4 . . 4 .
sélection, mais sur le mode de sélection.

.0 Tout Clrl+a, ' . .

« Les plus utiles sont les 3 premiers qui permettent de
tout sélectionner, de ne rien sélectionner (si I'on

[ Irwverser Ciri+l |, . . ' .
n'est pas content de la sélection qu'on a faite), ou

d'inverser la sélection, ¢'est-d-dire de sélectionner

U5 3 . [ ’ . ’ . N

# Par couleur Mai+Q |la partie de I'image extérieure au périmétre de
W sélection.

Deformation. .
Rectangle arrondi...

(Deshactiver le masgue rapide aj+Q

%] Enregistrer dans un canal

)

Tk

T

SgiEEEN Image  Calgue  Coulewrs  OQutils  Filires
MNouvelle vue

v Point pour point

Zoor (25%) >

€, Ajuster la ferétre 3 l'image CrHE
Flzin écran F11

& Ferétre de navigation
P

Eiltres d'affichage. ..

v Afficher la sélection Ciri+T

v Affichier les bords du calque

v Afficher les guides Maj+Cr+T
Afficher la grille

v Affichier les points d'8chantillonnage

v Aligner sur les guides
Aligner sur la grille
Aligner sur les bords du canevas
Aligner sur le chemin actif

[ couleur de remplissage *
v Afficher la barre de menu

v Afficher les regles Maj+Cr+R
v Afficher les barres de défilement

v Afficher la barre d'état

Fe

III.3.4. Menu « Affichage »
Encore une fois, rien d'exotique, sinon quelques termes

| comme « canevas ».

C'est ici qu'on peut ou non activer la grille qui permet
d'utiliser plus facilement les outils de transformation
géométrique.
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Qalque Couleurs OQufils  Filires

T Dupliquer
Mode
Transformer

! Taille du canevas. ..

Ajuster le canevas aux calques

Taille de l'impression...

Echelle et taille de I'image. ..

Découpage automatique de l'image
Découpage futé...

Fusionner les calques visibles,..
Aplatir 'image

Aligner les calques visibles...
Guides

Canfigurer 1z grille...

@ Proprigtés de l'image

Fenétres

Alt+Retour
' mceesss 0000000 |

A

CrHD
3
3

CirH

Maintenant, on entre vraiment dans le vif du sujet,
avec des outils spécifiques a un logiciel de
traitement d'images.

Ce menu comporte 5 sous-menus :

1. opérations basigues :

g Dupliquer Ciri+D |
Mode [
Transformer [

Dupliquer permet de créer, dans une nouvelle
fenétre, une copie exacte de |'image dans |'état ol
elle est ; Mode permet de changer de mode d'image
(monochrome, millions de couleurs, 256 couleurs) et
Transformer permet d'opérer quelques
transformations géométriques, mais d'une maniére
bien moins compléte que par le menu « Outils »,
comme on le verra bientot.

2 Taille de /'image et du canevas :

Ajuster le canevas aux calgues

| %] Taille de 'rmpression...

B Echelle et taille de I'image...

Le canevas est la surface de travail. Il
comprend bien entendu |'image, mais il peut
€tre plus grand, par exemple si |'on veut
inscrire une photo en 18x24 dans une page A4
en vue d'une impression. En appelant |'outil

« Taille du canevas », on obtient :
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{ ~ Définir la taille du canevas

M, Définir la taille du canevas
o IMG_F07E, IPG-1

Taille du canevas

e

Largeur ; | 3588 5 7.
........... _ L _
Hauteur ;| 2592 = U kel ¥
E 3585 ¥ 2092 pixels :
i 96 ppp
Decalage
o :EI
i I Cenfrear
4 I
K
i
Calques
Redimensionner les calgues | Eﬁucun
[ &ide ] ’ Eéinitializer ‘ [Eedimensiunner ] ’ Annuler

Cette bofte de dialogue hous indique que le canevas, comme |'image (au départ c'est la méme
chose) a une largeur de 3888 pixels pour une hauteur de 2592 pixels, avec une définition de 96
pixels pas pouce (ppp = DPI dots per inch pour les américains) qui est celle des écrans de
maintenant (haguére, c'était 72 DPI). Sachant qu'un pouce (inch en anglais) vaut 25.4 mm, nous
voici bien avancés... d'autant que le menu ne permet pas de changer les ppp/DPI. Pour mieux s'y
retrouver, on va changer les DPI par un autre menu qu'on verra plus tard (240 DPI permet une
impression de bonne qualité sur une imprimante), et on va changer d'unité de mesure en
substituant le mm au pixel (d'autres unités sont disponibles). En général, on définit la taille du
canevas pour |'agrandir, et il est donc utile de savoir ol va se placer |'image sur cette surface de
travail plus grande. On peut choisir de centrer |'image sur le canevas, ou encore de décaler en X
et Y, I'origine étant en haut et d gauche sur le canevas.

Dans notre cas, la dimension d'origine est un peu inférieure a celle d'une feuille A3 (297x420), et
I'on va agrandir le canevas jusqu'a A3 et centrer |'image :
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L'outil « Ajuster le canevas aux calques » est d'un

Largeur :

HaLmeur

3858

FY
> [f
FY

2502 E

pixels

W

35888 x 2592 pixels
96 ppp

usage évident si besoin est.

L'outil « Taille de |I'impression » permet de jouer sur la
définition spatiale de I'image (en DPT) pour modifier la

grandeur physique de |'impression, mais sans modifier si

peu que ce soit la résolution de |'image (en pixels) , comme le montrent les photos d'écran ci-

dessous (ftoujours le méme nombre de pixels, mais surface imprimée différente) :

Largeur :

Hauteur

3 Résolution ¥ |96.DDD

)| Taille de l'impression

ease0 3 |mi||imétres v|

Résolution X @ |96.000 5

~ [
-

pixelsfin - ¥ |

| - Définir la résolution d'impression de l'im..

Définir la résolution d'impression de l'image
IMG_7075.IPG-1

|~ Définir la résolution d'impression de l'im..

X/ X

- ) @ Deéfinir la résolution d'impression de l'image -
IMiG_7078,JPG-1

| Taille de l'impression

Largeur : 41148 5

Hauteur : 27432

Résolution X : |240.000 5

-~

4 ITI
3 Résolution ¥ : |24D.DDD E | pixelsfin V|

| millimétres V|

Aide

l

[Séinitialiser ] [ Yalider l [ Annuler

[Béinitialiser ] [ valider l ’ Annuler
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~ Echelle et taille de l'image B‘ . i:il
B Echelle et taille de I'image | B Echelle et taille de I'image )
IMG_7078.1PG-1 i IMG_7078.JPG-1
Taille d'image Taille d'image
Largeur : 38e8 E Largeur : 5000 E 9
f POl I
Hauteur : 2502 U pixels v Hauteur 5333 E pixels v
3688 x 2592 pixels 3000 = 5325 pixels
Résolution X @ (96000 5 Résolution X @ {96000
. . o[
Résolution ¥ : [96.000 & pielsfin v Résolution ¥ @ |96.000 O pixelsfin - %
Qualité Qualité
Interpolation : |Cubique v Interpalation : |Cubidue =
T - Aidde Reinitialiser Echelle Annuler
[ Aide ] | Reéinitializer | [ Echelle ] [ Apnuler ] = ] [— ] [ — l I —

Le plus intéressant est I'outil « Echelle et taille de I'image ». Il permet comme le précédent de
modifier la définition spatiale de I'impression (variables du bas), mais aussi, en agissant sur la
taille de I'image (variables du haut), de jouer sur la résolution, c'est a dire d'interpoler ou
extrapoler |'image pour en modifier le poids en pixels (par exemple pour le Web, inutile d"avoir
une image de 12 Mpix alors que |I'af fichage en 800x600 ne demande que 0.5 Mpix). Pour bien
comprendre, le mieux est d'essayer... Sur les photos d'écran, on voit qu'on passe en 2 clics de 8 a
40 Mpix, ce qui n'est pas tres raisonnable. En revanche, et si la photo de départ est tres bonne,
on peut passer sans trop de souci de 8 a 16 Mpix (pour impression de grande dimension par
exemple), ce qui revient & augmenter la définition linéaire de 40% environ.® Avec un compact ou
bridge, d'aussi bonne qualité soit-il, cela ne s'applique qu'a des photos prises dans de bonnhes
conditions de lumiére et 400 ISO (jusqu'a 800 pour les derniers sortis) maxi.

3. Outils de découpage.

A Découper la sélection

Rien de bien particulier a signaler, sauf que
« découpage automatique » ramene le canevas aux
dimensions de |'image.

4. Opérations sur les calgues.

Aplatir l'image
C'est beaucoup plus intéressant, et extrémement Aligner les calques visibles. ..
important si |'on veut agir sur les images d'une maniére discrete et si possible indécelable.

En effet, pour appliquer des effets, il est trés fortement recommandé de commencer par
dupliquer le calque (couche graphique) d'origine = calque d'arriere-plan, et de n'agir que sur
cette copie. De cette fagon, d'une part on pourra doser finement |'effet sur I'image finale en
jouant sur I'opacité du calque « copie d'arriére-plan », et d'autre part si a |'arrivée on est
mécontent du résultat, il suffit de supprimer ce calque pour revenir a I'image de départ. Il est
méme quelquefois souhaitable de créer un calque « copie d'arriere-plan » pour chaque famille
d'effets.

L'outil « Fusionner les calques visibles » permet de réunir en 1 seul calque ceux qui ont été
rendus visibles (on verra ga avec les calques), et seulement ceux-la, une fois qu'on est satisfait du

9 Sion multiplie la définition linéaire (largeur et hauteur) par 1,41 (vV2), la résolution de I'image (son poids en
pixels) est multipliée par 2
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résultat obtenu. Les autres calques restent séparés, et peuvent €tre supprimés sans dommage
pour |'image.

L'outil « Aplatir I'image » réunit en 1 seul et unique calque la totalité des calques existants,
visibles ou non. C'est souvent celui qu'on utilise quand on n'utilise que des effets simples, et donc
souvent 2 calques seulement.

L'outil « Aligner les calques visibles » permet semble-t-il de réaligner exactement les calques, au
cas ol par inadvertance on les aurait décalés . Je ne m'en sers pas.

III.3.6. Menu « Calque »

Comme dans d'autres logiciels, un menu
spécial est consacré aux calques, dont
I'importance est grande pour les raisons
évoquées ci-avant.

Couleurs  Qutils  Fillres  Fenétres  Aide

. Mouveau calgque... Maj+Cir
Mouveau depuis le visible

Dupliguer e calgue Maj+Cir+D . o oL,
Comme d'autres menus, celui-ci est divisé en

3 sections : la premiére permet de créer ou
supprimer diverses sortes de calques, la
1 seconde permet de jouer sur leurs

§e @

)

B Supprimer le calgue

Pile » | propriétés ou leur organisation une fois
[Masque » 1 qu'ils ont été créés, et la derniere regroupe
Transparence » || des outils déja vus, notamment dans le menu
Transformer + || Image.

B, Taille des bords du calque...

........

‘0 Calgue aux dimensions de |'image

B Erhelle et taille du calque. ..

Découpage automatique du calgque

- . . ; 1
1. Création/suppression de calgues : houvea calque. . MaprCIrk

Mouveau depuis e visible
On peut choisir un calque vierge (nouveau calque) ou & Dupliquer le calgue Maj+CtrHD
une copie de |'image originale. Quand on n'a que |'image |

de départ, « Nouveau depuis le visible » et =i
« Dupliquer le calque » produisent exactement le @ Supprimer le calque

méme effet, a savoir un nouveau calque identique a I'image de départ (calque « arriere-plan »).
Quand des effets ont été appliqués, divers calques et transparences installés, « Nouveau depuis
le visible » produit un nouveau calque qui est la copie exacte de ce qui est visible, compte tenu des
parameétres évoqués ci-avant. Quand il existe au moins 2 calques, « Dupliquer le calque » crée une

copie du calque actif.

L'outil « Supprimer le calque » supprime le calque actif. La notion de calque actif mérite quelques
explications : c'est le calque sur lequel s'appliquent les effets et outils divers. En effet, la notion
de calques n'a d'intérét que si ceux-ci peuvent etre traités indépendamment les uns des autres.

2. Propriétés et organisation des calgues.

Je ne m'en sers guere (les outils de la fenétre des calques me paraissent beaucoup plus
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commodes), sauf de |'outil « Transparence », qui permet au nouveau calque d'étre sur un support
transparent au lieu d'avoir la couleur d'arriere plan. Pour celq, il faut « ajouter un canal alpha ».

3. Outils de découpe et autres: RAS
IIT.3.7. Menu « Couleur »

— " ' C'est un des menus trés importants pour la retouche de
Outils  Fillres  Fenétres  Aj . L
photos, puisqu'il permet d'agir sur la balance (mot plus ou
{ Bl Balance des couleurs... ! moins franglais, on pourrait utiliser « équilibre » a la place)
Teinte-Saturation des couleurs, les teintes et leur saturation, la luminosité et le
& colorier... contraste, les niveaux des basses, moyennes et hautes
lumiéres, etc., y compris quelques gadgets comme la
postérisation (réduction a un faible nombre de couleurs, tres

€& Luminosit-Contraste. .,

& seu. _a la mode de la fin des années 60 au milieu des années 70),
Miveau. . mais aussi un outil utile (bien que...) qui est la désaturation
Courbes. .. (on met a O, pour chaque teinte, la variable couleur, en
Postériser... gardant les autres comme la luminosité ou le contraste).
B oesaturer... Le menu est organisé en 5 catégories, la premiére étant celle
décrite ci-dessus, la seconde concernant |'inversion, et les 3

[4 tnverser suivantes pas mal d'outils dont je ne me sers pas => si ¢a vous

Irversion de yaleur... titille, allez chercher de |'aide sur les sites traitant de GIMP

Utiliser GEGL (cf. D!

Auto v | 1. _Les vrais outils de couleur:

Composants » i

ormip Ils permettent de failr'e Balance des couleurs...
Mappage * | des tas de choses qui o _
. . Teinte-Saturation
Inifor mations » | quelquefois se recoupent.
Colarier...
Collection de filtres.. On va les examiner un " .
. 1 Luminosite-Contraste...

Calariser... par un ou presque. N

Couleur vers alpha... ] zeuil...

Maximum RVE... Miveaux. ..

Oter les « pixels chauds »... Courbes. .,

Retinex. . Postériser. ..

L L AT o
B oesaturer...

L'outil « Balance des couleurs » :

Il permet de régler I'équilibre des couleurs 2 a 2, pour les tons sombres, les demi-teintes ou les
tons clairs. Si I'on accentue le rouge, alors on diminue le cyan (sorte de bleu violacé)

Le mieux est de faire un exemple sur une sélection, en accentuant le rouge :
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= ' ' On voit ce
. Balance des couleurs

La i que ca
Ajuster la balance des couleurs bl donne. A
Arrigre-plan-2 (IMG_7078,JPG) mon avis,
e c'estun
Présélections v | 4 @ -
outil d'un
Choisir l'intervalle a ajuster emploi trés
) Tons sombres difficile, et
| © pemiteintes il me paratt
O Tons clairs préférable
. . d'utiliser
Ajuster les niveaux de couleur ,u
d'autres
| i J Rouge |0+ Joutils d'un
Magenita B vert |0 2 |abord plus
Jaure i Bleuw |O E aise.

|§Ré1ﬂitialiser I'intervalle§|

Préserver la luminosits

Apercu

I Aide ] Iaéinitialiser ] [ Yalider ] I Annuler ]

L'outil « Teinte-saturation » :

|'.2| Ajuster la teinte / luminosité / saturation Avec un exemple de saturation :
“— arrigre-plan-2 (IMG”_?D?B.JPG? -

[} .

; Présglections : v + &
Sélectionner la couleur primaire 4 ajuster
] OR

0: _ oull

‘
oy o: N

Oc

Superposition | J = ID

Ajuster la couleur sélectionnée

Teinte ; A o B
Luminosite : ii; [D— -
Saturation B, |D B
ApEre
IF'_\éinitiaIiser ] I Yalider ] ’ Anniuler ]
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L'outil « Colorier » me semble manquer singulierement d'intérét, sauf pour faire des séries a la
Andy Warhol.

En revanche, I'outil « Luminosité-contraste »
est trés utile et trés puissant. Il permet de
faire varier luminosité et/ou contraste
globalement sur |'ensemble de |'image ou sur la

~ Luminosité-Contraste g\
i = Ajuster la luminosité et le contraste '
 Arrigre-plan-2 {IMG_7075, JPE)

Préselections : v = . . Ls
sélection le cas échéant.
Luminasits : i o 2
Conpasts | ] 0 2 Il permet par exemple de « sauver » des images
pas mal (mais pas trop) sur-ex ou sous-ex. Ne
l Modifier ces parametres comme niveau l

croyez pas au miracle : quand c'est vraiment
Apercu blanc (a voir sur |'histogramme), il n'y a aucune
information, et donc aucun moyen de retrouver
ce qui a éfé grille !

’ Aide l [Eéinitialiser H Yalider ” Annuler l

L'outil « Seuil » ne m'intéresse guere : on obtient du noir et blanc (pas de gris) réglable par des
curseurs. Mais apres tout, a chacun ses golits.

Les outils « Niveaux » et « Courbe » ont été décrits au IL.2.2 du présent document, je n'y
reviens donc pas. A mon avis, ce sont les outils les plus utiles de ce menu « couleurs ». En effet, ils
permettent de régler de maniére précise |'échelle des valeurs (luminosité). Ils sont bien sir
complémentaires de « Teinte-saturation ».

On a ensuite « Postériser », d expliquer par un exemple :
|

* Postériser

Postériser (Réduire le nombre de couleurs) (IR
Arrigre-plan-2 (IMG_7078.1PG) =

Miveaux de posterisation _1 3

Apercu
[Eéinitialiser ] [ Yalider I [ Annuler l

Pour finir la premiere série, on a |'outil « Désaturer » :

LI

L'image devient N&B,
le défaut de la chose
¢tant que toutes les
couleurs sont
désaturées sans qu'on

*. Desaturer

[] Désaturer (suppression des couleurs) -
Arrigre-plan-2 (IMG_7078.IPG)

Choisir la nuance de gris basee sur :

S joue sur leurs valeurs
(O Lurninosite : .
relatives, ce qui donne
) Moyenhe
un N&B souvent « pas
¥ Anerci . .
hE & terrible » puisque
[ Aide I [Béinitialiser ] [ Yalider I ’ Anriler ] manquan‘r de « péche »,
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Il est souvent plus efficace de passer par |'outil « Teinte-saturation » (pour simuler un filtre
jaune...).

2. Les outils d'inversion.

L'outil « Inverser » nous fabrique un négatif de |'image : le
[3 trwerser clair devient foncé, le rouge devient vert, etc.

Irwersion de yaleur... L'outil « Inversion de valeur » n'inverse que la luminosité,

mais les informations originales de couleur sont conservées. Le
mieux est de comparer sur 2 exemples :

La premiére image a subi une inversion complete, la seconde seulement une inversion de valeur.
Les autres outils du menu me semblent hors sujet dans ce polycop.

IIT.3.8. Le menu « Outils »

BN Filtres Fengtres  Aide

Ony rencontre la plupart des outils précédemment

Outils de salection , |évoqués, I'avan‘ragi? étant qu'on trouve a peu prés tout
Outils de peinture , dans un seul menu”.
Outils de transformation » |Je ne m'attarderai pas davantage. Celles et ceux qui
Outils de couleurs * \veulent aller au fond des choses iront fouiner sur les
I Chemins B | sites dédiés & GIMP, sur les forums™ de discussion et
2 Pipette & couleurs o |autres endroits glauques, etc.
Q Zoam z
H Mesure Maj+HM
A Texte T
(& action GEGL...
Boite & outils Cir[+B
& Couleurs par défaut D
% Echanger les couleurs X

III.3.9. Le menu « Filtres »
C'est comme le souk de Marrakech, ony trouve tout et n'importe quoi, utile comme carrément
déjanté. Il y en a méme dont la finalité vous échappera...

10 Quelle horreur | Forum étant un neutre en latin, le pluriel serait fora, mais personne ne I'utilise.
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Mon conseil : essayez-les tous | Et n'utilisez que ceux qui vous plaisent vraiment!! |

Vous pourrez trouver, sur les sites consacrés a GIMP, francophones ou non, des tas de filtres et
macro-commandes : d vous de trier. Un cas particulier : 6' MIC, qui est une collection
impressionnante de filtres dans toutes les catégories. Je I'ai chargé, essayé, mais quasiment
jamais utilisé. A vous de voir |

Fenétres Aide

. @ Répéter « Inversion de valeur » CirHFE L
Reafficher « Inversion de valeur = Ma i
Récemment utilisés r

o Féinitializer tous les filres

Elou [
Armélioration L
Distorsions L
Ombres et lumiéres r
Bruit ¥
Détection de bord *
GEnerigues 4
Combiner k
Artistiques ¥
Dé&cor *
Mappage y
Eendu 2
Wieb 3
Animation r
Alpha vers logo k
Script-Fu r
GMIC, .,

) |

IIT.3.10. Le menu « Fenétres »

IM &ide

Groupes de fenétres récemment fermeas )
Fenétres ancrables L

B MG_7072.0PG-1.0

Boite & outils Cir B
Calques, Canaux, Chemins, Annuler - Brosses, Motif...

Il se compose de 3 parties :

« Lapremiere permet d'afficher de nouvelles fenétres ou de rappeler celles qu'on aurait

11 Aftention fout de méme aux filtres qui donnent des images « hyper-cool » ou encore « au golit du jour » :
I'effet est souvent « bling-bling », et il n'y a que ce qui est d la mode qui se démode...
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malencontreusement ef facées ;
« Laseconde nous indique quelle est la fenétre active ;

* Latroisieme permet de rappeler les fenétres par défaut si elles ont disparu.

IIT.3.11. Le menu « Aide »

h L'accés a I'aide par F1 ou d I'aide contextuelle est
conditionné par la présence de |'aide (qu'il faut

- H Aide F1 L charger aussi). Mais « GIMP en ligne » ou « Manuel
H Aide contextuelle Maj+FLl | utilisateur » sont trés commodes.
e FDHSEH clus jour Et puis vous n'en aurez rapidement plus guére
A propos besoin !

i Mavigateur de greffons GIMP

Mavigateur de procédures

GIMP en-ligne »
Manue | utilisateur L

ITI. 4. La fenétre des calgues

Elle figure normalement (par défaut) sur la partie droite de |'espace de travail. En cas d'absence
(de la fenétre, natiirlich...), on la rappelle par le menu « Fenétres ».

SR T e ——— 8 Elle peut quelquefois tre un des onglets d'une fenétre
Calgues, Annuler - Brosses P quelquef 9 f
multiple.

f [11G_7075. PG-1 vi Aillko ) ) ) N
= Le plan actif (celui sur lequel on va travailler) appardit

surligné en bleu (il suffit de cliquer dessus pour cela).

La premiere ligne s'intitule « Mode », elle donne accés a

Calques = )

% R « | un menu déroulant :

Opacté: — -] 10,0 % Maode:  Mormal [v
Yerrouiller ; [] H Opacité : | Mormal

‘ Werrauiller @ | Dizsoudre

| E Copie de Arriere-plan
— . ' @ Multiplier
e Arrigre-plan

@ Diviser
Ecran
Superposer
Eclaircir
Assombrir

Lurmigre dure

Lurmigre douce

o % & & % @ | Pourmapart, j utilise principalement le mode
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« normal », et aussi le mode « lumiere douce » qui permet de renforcer |'impression de netteté.
Pour en savoir plus sur les autres modes, ainsi que sur « verrouillage », « ancrage » et autres, se
reporter aux divers tutoriels disponibles sur le Neft.

En dessous de « Mode », on a un curseur « Opacité », extrémement utile : une fois réalisé un
effet par le truchement d'un outil, on peut doser finement'? |'intensité de I'effet en jouant sur
I'opacité du calque, de fagon que « ga ne se voie pas », que |'image apparaisse naturelle. Ci dessous
2 exemples d'opacité a 100% et a 25%, I'outil utilisé étant « Couleurs — Postériser » :

Sur la ligne de chacun des calques, on voit une icohe représentant un ceil. Elle nous dit que le
calque est visible. Si on clique dessus, I'ceil dispardit et le calque devient invisible.

Entre I'eeil et la miniature représentant le calque, un espace blanc. Si on clique dessus, on voit
apparditre un morceau de chaine. Les calques portant cette icone sont liés entre eux : par
exemple les transformations géométriques s'appliqueront a|'ensemble des calques liés, et pas
seulement au calque actif.

Pour finir, on a, en bas de la botte de dialogue, 2 icones tres utiles : celles qui représente un écran
avec ombre permet de dupliquer le calque actif, celle qui figure une poubelle de supprimer le
calque actif. Encore une fois, rien de définitif si fausse manip, CTL+Z fonctionne bien...

IV. Mémo par types principaux d'outils I

IV. 1. Outils de sélection

Ils sont accessibles de plusieurs fagons :

* labofte aoutils : rm s | oy | Li iy

* le menu «Outils»

12 Bien siir, le dosage se fait aussi par le réglage des paramétres de I'outil, d essayer sans modération, et a
consulter via les didacticiels ou les forums de discussion des utilisateurs.
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* les raccourcis clavier (cf. mémo des raccourcis en fin de document)

Ils ont pour effet de délimiter une zone, la sélection, sur laquelle agiront les divers outils
graphiques. Sur |'écran, la sélection apparatt comme une zone, de forme plus ou moins complexe
suivant le mode de sélection choisi, entourée de pointillés.

La sélection par défaut est |'image entiére.

Sélection rectangulaire (=]

Mode: M0 g ©

Adoucir les bords

Rayaon | J 225 =
[] Cains arrondis
[ ] Etendre depuis le centre
Fixé : |Propaortions L
1.1 @ [
Pasition : e W
723 > 1017 =
Taille: : o w
1291 > 1201 |5
[] Mise en évidence
Aucun guide W

[ ] réduction Fusionnée

= o L o

Si vous avez pris la précaution d'activer I'onglet des options
de I'outil (cf. sous-chapitre « ITIT.2. La boite a outils »),
vous verrez apparditre un menu comme ci-contre (il est
variable suivant le mode de sélection choisi).

« Adoucir les bords » permet d'avoir une sélection aux
bords flous, ce qui peut &tre utile quand la sélection est
destinée a servir de masque, pour que les effets ne se voient
pas.

« Coins arrondis » : sans commentaire.

« Etendre depuis le centre » : quand on a besoin d'une
symétrie autour d'un point particulier.

« Fixé » : quand on veut imposer a la sélection des
dimensions et/ou des proportions définies.

« Mise en évidence » : on peut faire apparafitre des lignes
de composition (regle des tiers, nombre d'or, etc.).

IV.2. Outils d'investigation, mesure, découpe et transformation

géométrigue

IIs ont eux aussi plusieurs acces :

* labofte d outils :

@ AP s
BAE&S

* le menu «Outils»

» les raccourcis clavier

Ils permettent de « zoomer », de mesurer distances et angles, de déplacer, de couper et de
procéder a des transformations géométriques telles que rotation, perspective, etc.
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Ld aussi, il est intéressant de regarder les options des outils :

7o) [

« Direction » permet, pour peu qu'on ait noté |'angle, de

Rotation “|f revenir en arriére sur une précédente rotation. On pourrait
Transformer : |=0 | I .~ se dire que CTL+Z suffit, mais si on a fait bien d'autres
Direction choses depuis la rotation ?

9 Wepalfizs s « Type d'interpolation » permet de choisir le mode de

© Corrective {en aniére) calcul de I'image aprés rotation. Meilleure est la qualité, et

Type dinkerpolation : plus longue est la manip. En général, « cubique » convient
Cubique ¥ || assez bien.

Rognage : « Rognage » permet d'éliminer les parties vides qui
Rogner * || apparaissent apres une transformation géométrique.

apercuy : [Image + ||| Essayez les divers modes, ga peut &tre utile.
Opacité : _|100.0 o |f Les autres options présentent pour moi peu d'intérét, mais

voyez vous-méme !

IV.3. Outils de dessin et de correction locale

Ils ont eux aussi plusieurs acces :

* labofte doutils : EAADZ /O 48,
& Hg oo

* le menu «Outils»
» les raccourcis clavier

Ld aussi, les options de |'outil se révelent souvent intéressantes, par exemple pour |'outil
« remplissage » :
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Remplissage
Mode :  |Dissoudre
Cpaciké J
Type de remplissage (Ctrl)
(%) Remplissage aver la couleur de PP
) Remplissage aver la couleur d'aP
) Remplissage avec le matif
—
@
Région affectée (Maij)
) Remplir toute la séleckion
%) Remplir des couleurs similaires

Recherche de couleurs similaires
Remplir les régions kransparentes
[] Echartilonmer sur tous les calgues

Seuil _]

Remplir via ; |Composite

= % @

Premiers pas avec GIMP

On voit qu'on a le choix entre plusieurs
mode (le mode classique est « normal »,

= les autres peuvent donner des résultats
¥ inattendus, mais pourquoi pas?) ;
0.4 =

On peut aussi choisir la couleur de
premier plan (PP), d'arriere-plan (AP) ou
un motif librement choisi.

Et puis tout le reste....

Je ne saurais frop vous conseiller de les
essayer tous, pour ensuite ne retenir que
ceux qui correspondent réellement a vos
besoins, qui peuvent étre tres différents
des miens ou de ceux de votre grand-
mere ; ¢a vaut pour tous les outils, et
pas seulement en traitement d'image...

4

15.0

IV.4. Le cas des filtres

y &

o Reinitializer tous les filres

Elou

Arnelioration
Distorsions
Orbres et umigres
Bruit

Detection de bord
GEnérigues
Combiner
artistiques

Decar

Mappage

Rendu

Wileh

Animation

&lpha vers Jogo

Script-Fu

GMIC.,.

@ Fendtres  Aldg Comme on peut le voir ci-contre, il en existe une

“« mégachiée » (soit 11x10°, étant donné que onze fait chiée),
d'autant que chaque petit triangle en bout de ligne nous
renvoie a un sous-menu... qui peut lui aussi €tre abondant.

Certains sont de mon point de vue utiles, tel que « Flou », qui

permet de flouter ce qu'on ne peut montrer trop clairement

(visage, n° d'immatriculation, au nom du droit a |'image), ou

« Amélioration » qui permet d'améliorer notamment la
=hetteté, ou encore « Distorsions » qui permet de corriger

les défauts de |'optique, pour peu qu'on connaisse les

parametres de distorsion de |'optique a telle ou telle focale.

'Pour' le reste, comme exposé au ITI.3.9, chacun voit midi a sa

!por'fe... et |'exploration des forums des dingues de GIMP
permet slirement de trouver des filtres extraordinaires. Par
exemple, 6'MIC mérite une visite.

* ¥ ¥ ¥ w w ¥ ¥ v ¥ ¥ v v v
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V. Les principaux raccourcis clavier. I

Comme disait Philippe Meyer (sur France-Inter, bien slr), « nous vivons une épogue moderne »,

et tout se fait a la souris, sauf que, des fois... un raccourci clavier peut rendre service

Outil Icone Racco.ur'CI Outil Icdne Racco.ur'CI
clavier clavier
Sélections Peinture
Sélection rectangulaire R |Remplissage ﬁ?j‘* Maqj + B
Sélection elliptique it E |Dégradé Bl L
Sélection a main levée & F |Crayon / N
Sélection contigué (sur \ U Pinceau j@' P
base couleur)
Sélection par couleur d E Maj + O JGomme oJ Maj + E
(A 2{

Ciseaux intelligents oo I Aérographe . A
Transformations IClonage & c
Alignement o Q  [Flou/Netteté & Maj + U
[Déplacement M Iéclair'cir‘/Assombr'ir' 4 Maj + D

[Découpage Vi 4 Maj + C Autres outils

Rotation Maj + R |Chemins ,E ﬁ B
Mise a |'échelle Maj + T [Pipette a couleurs f 0]
Cisaillement Maj + S |Zoom (=8 z
Perspective Maj + P |Mesure ﬁgk Maj + M
Retourner Maj + F [Texte A T
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i On pourrait se demander quel est l'intérét de travailler sur une clé USB plutdt que directement avec
toutes les ressources de |'ordinateur. Pour tre juste, aucun intérét si c'est pour faire du traitement
de photos chez soi; dans ce cas, le plus simple et le plus efficace est d'installer les logiciels dont on a
besoin sur le disque dur, et au boulot! Mais, dés qu'on utilise plusieurs sites, et surtout des qu‘on
tirlipote sur des PC dont on n'est pas propriétaire, c'est bien différent. Exemples: séance de section
photo ASCE a la DDT (pas question de transformer subrepticement les PC de prét en annexes de
I'activité), séjour en village de vacances (quelques PC mis a dispo des vacanciers), etc.

® %]

Eléments | Recherche

= IfT) Trier - visualisar

photokey

Cornice Porkable
* IrfFaniiew
@ Anview
= |7 Développer
rawtherapes
= IfT) Retoucher
4 GIMP Partable
08 pixia 4.3aFR
B PhotoFitre
= PortableHugin For Windows
E 2asyHDR_basi®y
= [T Publiet
@ Mazilla Firel‘o;i Portable ...

[F1 Fiezila Par;a@% 3

“- ~A4

-

Et maintenant IPHTOKEY, kézako comme on dit chez moi? Il s'agit
en fait d'une suite de logiciels, installés sur une clé USB, et qu‘on
peut utiliser depuis la clé USB, sans interférer avec le contenu du PC
que |'on squatte a |'occasion (en séjour de ski, en village de vacance,

etc.). Il s'agit ici de la suite baptisée iEhOTOkex, que I'on trouve
sur le net. (on télécharge un fichier compressé que |I'on décompresse
sur la clé USB, et le tour est joué). Quand on met en route, on
obtient un menu comme ci-contre):

On y trouve plusieurs sortes de logiciels, mais tous utiles au
photographe, et qui permettent de:

1. Trier-visudliser, avec notamment XnView que vous
connaissez bien;
2. Développer avec Rawtherapee, qui s'adresse a ceux qui

enregistrent leurs images en format « Raw », c'est a dire « brut de
capteur », et qui utilisent donc soit un reflex, soit un appareil
perfectionné (série G de Canon par exemple); on peut préférer
UFRaw, également libre et gratuit.

3. Retoucher avec GIMP et Photofiltre, et on peut rajouter
Pixia (sans grand intérét), Hugin (fabrication de panoramiques a
partir de plusieurs clichés) et easyHDR (€largissement de la
dynamique), etc...

4. Publier avec Firefox (équivalent a Explorer) et FilleZilla; on pourrait y rajouter OpenOffice
et Scribus (bon soft de PAO) pour étre complet.

Tous ces logiciels sont gratuits et de bonne qualité. Pour &tre complet, il est souhaitable, en cliquant
sur le menu « Edition », de faire « A jouter un dossier » et de le baptiser « Mes documents photos ».
Pour pouvoir stocker les photos, en plus des logiciels, il est souhaitable d'avoir une clé USB de 4Go
ou plus (a titre indicatif, j'ai vu récemment au supermarché une Sandisk 4 Go aux alentours de 9€).

a) Sur le GIMP...

GIMP est un acronyme issu de GNU Image Manipulation Program. Il s'agit d'un logiciel non
seulement gratuit, mais aussi libre (open source), dont les codes sources sont accessibles. Il est
maintenu et amélioré en continu par toute une communauté internationale, dont une partie est
francophone. Les principaux sites, qui permettent de télécharger GIMP, bien slir, mais aussi de la
documentation, des manuels utilisateurs en diverses langues et des extensions du logiciel sont:

http://www.gimp.org/

c'est le site officiel de la communauté, il est en anglais;
http://www.gimpfr.org/news.php

c'est le site de la communauté francophone, il est bien siir en frangais;
http://www.al jacom.com/~gimp/

c'est le site de la communauté québécoise, il est tres intéressant et tres riche.
On peut aussi passer par Framasoft.
GIMP en est actuellement (février 2011) & la version 2.6.11 (derniére version stable, et donc celle

qu'il faut télécharger sur son ordinateur). Comme toujours, la communauté (ou du moins les membres
capables de le faire...) travaille d'arrache-pied sur les versions suivantes, qui permettront d'éliminer
les « bugs » signalés par les utilisateurs, d'intégrer de nouvelles fonctions, d'améliorer |'ergonomie,



und so weiter...

Pas de probleme pour le télécharger. A tout hasard, |'adresse du site francophone pour le
téléchargement est:

http://www.gimpfr.org/news.php

On 'y trouve tout ce qui concerne le GIMP en frangais bien sir, mais aussi un peu en anglais (I'anglais
est tout aussi facile que le moldo-valaque ou le patois creusois, d condition de savoir bien siir,
surtout pour le patois creusois).

Le vrai site officiel est http://www.gimp.org/, mais il est en anglais...

Par ailleurs, on trouve d'excellents tutoriels (logiciels d'apprentissage) et bien d'autres choses en
francais sur:

http://abcdugimp.free.fr/index.php et quelques autres sites.

b) Sur OpenOffice et Scribus

OpenOffice (que vous connaissez déja) existe aussi sous forme portable (sur clé USB). Vous le
trouverez notamment a |'adresse:

http://www.framakey.org/Portables/PortableOpenOffice,

Scribus est un excellent logiciel de PAO (publication assistée par ordinateur) qui vaut bien Publisher
et quelques autres, tout en étant un logiciel libre. Vous pouvez le trouver a I'adresse:
http://www.framakey.org/Portables/PortableScribus

Ces deux logiciels sont puissants et contiennent des possibilités trés étendues. Il est donc
indispensable, pour en tirer quelques satisfactions, de se plier d un apprentissage si possible
méthodique via |'aide ou grdce aux divers tutoriels disponibles (RTFM....).

c) derniere chose:

Pour tous ces logiciels, vous trouverez facilement sur le net des compléments, des extensions, des
tutoriels, des forums de discussion, etc. Je vous recommande particulierement la fréquentation du
site de Framasoft http://www.framasoft.net/ .

Pour faire bref, « Issu du monde éducatif, Framasoft est un réseau de sites web collaboratifs
a géométrie variable dont le dénominateur commun est le logiciel libre et son état d'esprit. I/
vise a diffuser le logiciel libre et a le faire connaftre auprés du plus large public. » (extrait du
chapeau du site).

Le format Raw est un fichier image « brut de capteur », il comprend toutes les données
enregistrées par |'ensemble carte mémoire / capteur, indépendamment des choix opérés dans les
réglages de I'APN, par exemple pour la balance des blancs. On le trouve disponible (souvent couplé
au JPEG, sur les réflex et les compacts haut-de-gamme. C'est un peu I'équivalent du négatif en
argentique, c'est a dire la référence que |'on reprend si le tirage ou le JPEG est loupé. L 'usage du
RAW ne permet cependant pas d'agir a posteriori sur le diaphragme, le temps de pose, la mise au
point ni le cadrage...

Par rapport aux logiciels commerciaux, GIMP appardit comme extraordinairement redondant :
chaque manip peut &tre faite de nombreuses fagons, et les mémes outils sont disponibles un peu
partout : ¢a fait fouillis. En fait, c'est la « rangon » de la conception des logiciels libres, réalisés par
un collectif sans véritable projet d'ensemble ni souci économique. En réalité, la nature fonctionne de
la méme fagon, et ces derniers temps ¢a pardit pas si mal...



