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Enfants nés en 2006 et + 11E

1972 
SAC SHOPPING KAPORAL 
Polyester noir avec logo et bandes pailletées. Fermé par 
glissière. Pochettes intérieures : 1 zippée, 2 plaquées.  
2 anses de portage. H. 31 cm.

1975 
HORLOGE 

GUITARE USA 
Horloge décorative en 

forme de guitare intégrant 
un tube néon lumineux. 

Alim. 1 pile LR06 pour la 
pendule et adaptateur 
220 V inclus pour 
l’éclairage. Long. 
73 cm.

4006 
CAMERA 
SPORTIVE XIRIUS 
CAMPIX 
Ecran 1,77". Capteur 
vidéo full HD 1080p. Prise 
de vues 12 MP. Grand 
angle 120°. Lecteur carte 
micro SD max 32 giga 
(non incluse). Sortie 
mini HDMI. Livrée avec 
coque étanche, support 
pour vélo, support pour 
casque et batterie 
rechargeable (intégrée).

4145 
MINI CHAINE VERTICALE AVENZO 

Lecteur CD, affichage numérique, compatible CD/MP3/
CD-R/CD-RW. Lecteur carte SD/MMC (non incluse). Port USB 
et prise auxiliaire. Radio FM PLL. Télécommande. Puissance 

2x2 W. 39x35x20,5 cm. 240 V.

0888 
DRONE GLIDER 
2 modes de pilotages via la télécommande : mode pour 
évoluer dans les airs comme un véritable avion ou mode 
drone qui offre une stabilité de vol à l’appareil. Stabilisation 
en vol automatique. Rechargeable via un câble USB. 
Batterie rechargeable incluse.

1340 
CASQUE AFTERGLOW PS4

Casque filaire confortable et léger avec micro pivotant équipé 
d’une technologie de suppression du bruit pour une excellente 

qualité de communication. Diaphragmes de 400 mm. 
Commandes facilement accessibles pour le réglage du volume 
et la mise en sourdine du micro. A connecter directement sur la 
manette de la PS4 au moyen de la fiche jack 3,5 mm (manette 

non incluse). Alim. 2 piles LR03 non incluses. 

1448 
PARURE HOUSSE DE 

COUETTE COMICS
Housse de couette 140x200 cm  

imprimée double face 
d’onomatopées que l’on retrouve 

dans les bandes dessinées 
préférées des ados : les comics. 

Livrée avec une taie 65x65 cm, 
bordée d’un volant plat.  

100% coton.

1527 
MACHINE A POP-CAKES  
ET CUP-CAKES TRISTAR
2 jeux de plaques amovibles, revêtement antiadhérent :  
12 empreintes pop-cakes et 7 empreintes cup-cakes. Plaques 
compatibles lave-vaisselle. Bâtonnets à sucettes fournis  
(24 pièces) et fourchette de démoulage. Arrêt automatique à la 
bonne température. 700 W. 220/240 V. Cet appareil n’étant pas 
un jouet, il est à utiliser sous la surveillance d’un adulte.

1973 
KARAOKÉ STAR 

Appareil à brancher sur un lecteur DVD et un téléviseur (non inclus). 
Cordon Péritel et 2 micros inclus. Réglages : tonalité musique et 

micros, écho, basses, aigus, volume. Entrées RCA et Péritel, sorties 
RCA et Péritel. 42x17x4,5 cm. Alim. 230 V.
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1602 
LECTEUR MP5

Ecran tactile TFT 2,8". Connectivité 
Bluetooth. Sans mémoire interne, port 
carte micro SD (max 16 Go, carte non 

incluse). Caméra 0,3 MP intégrée. 
Compatible format audio (MP3, 

WMA), vidéo (AVI, MP4, 3GP), photos 
(JPEG, BMP, JPG), MP, TXT. Fonction 

dictaphone. Double entrée 3,5 mm. 
Batterie rechargeable intégrée. Livré 

avec stylet, écouteurs et câble USB de 
charge. 10,5x6 cm.

1655 
LAMPE LED  

HAUT PARLEUR
Lampe LED, avec HP compatible 

Bluetooth et micro intégré pour répondre 
aux appels téléphoniques en mains libres. 
Port USB pour lecture MP3 et recharger 
tous types d’appareils mobiles (non inclus). 
Contrôle tactile, 3 intensités d’éclairage 
LED, fonction couleurs changeantes. Bras 
en silicone flexible. Puissance 5 W.  

Alim. adaptateur secteur  
100/240 V inclus. H. 52 cm.

1668 
BARRE DE SON BLAUPUNKT
Bluetooth 3.0. Micro intégré pour fonction kit mains libres. 
Lecteur carte micro SD (non incluse). Prise auxiliaire (câble 
audio inclus). Batterie rechargeable intégrée 1800 mAh, 
autonomie 4 H en écoute (câble USB de charge inclus). 
Puissance 2x8 W. 40x5,5x6 cm.

1682 
TOUR R-MUSIC
Caisson bois qui lui confère une très 
bonne qualité sonore. Compatible 
Bluetooth. Entrée auxiliaire. 
Lecteur de carte micro SD (non 
incluse). Lecteur USB. Ecran LED. 
Télécommande. 2x10 W. 100, 240 V. 
H. 99,3 cm.

1702 
HP DISCO JAM DAZE
Enceinte compatible tout appareil 

Bluetooth avec effet boule à facettes. 
Lumières LED. Batterie rechargeable, 

autonomie 5 H en écoute (câble 
USB de charge inclus). A poser 
ou possibilité de l’accrocher au 

plafond (dragonne incluse). Micro 
intégré permettant la prise d’appels 
téléphonique en mains libres. Prise 

auxiliaire. H. 11 cm.

1716 
MONTRE CASIO  

DOUBLE AFFICHAGE
Affichage LCD et analogique avec 
éclairage LED. Fonction d’heure 
universelle. Second fuseau 
horaire. Chronomètre 1/100 
sec. Comptes à rebours. Alarme 

quotidienne. Bip sonore des 
touches. Calendrier automatique. 

Format de l’heure 12/24 H. Boîtier 
résine diam. 4,8 cm. Bracelet résine. 

Étanche 100 m.

1730 
MONTRE ET  
BRACELET NAF NAF

Montre analogique, boîtier métal doré 
diam. 3,8 cm, étanche 30 m, cadran 

décor hirondelles, bracelet cuir blanc. 
Livrée avec un bracelet composé 

de 2 chaînes et de pendeloques 
hirondelles, long. 19 cm.  
Coffret cadeau.

1746 
SAC A DOS MULTIPOCHES 

QUIKSILVER
Polyester imprimé mode et parties unies, dos et fond 

unis noir. Grand compartiment zippé avec compartiment 
moussé spécial ordinateur. Grande poche avant zippée, 

intérieur multipoches (pour stylos et accessoires, non inclus). 
2 petites poches latérales zippées. Poche zippée au dos. 

Bretelles ergonomiques réglables et moussées. H. 43 cm.

1653
RADIO-REVEIL BLUETOOTH AKAI
Tuner digital FM, 10 présélections. Large afficheur LED 

blanc, intensité réglable. Port USB 1A de recharge. 
Double alarme. Réveil par radio ou sonnerie avec veille 

et répétition. Compatible Bluetooth, avec connexion 
automatique. Alim. 100/240 V et 1 pile relais CR2032. 

8x8x13,5 cm.
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1967 
CAMION POWER  

BANK SOLAIRE 
Batterie nomade avec support en forme  

de camion (amovible), capacité 4000 mAh. Elle peut être 
chargée via un port USB et aussi par la lumière du jour (ce 

qui permet d’entretenir la charge quand on se trouve à 
l’extérieur dans la journée). 1 sortie USB 1A. Dim. batterie 
(hors camion) 12x7x1,3 cm. Câble micro USB/USB inclus.

4056 
CASQUE COMPATIBLE BLUETOOTH 
Casque compatible Bluetooth 4.0 avec micro intégré pour 
téléphoner. Réglable et pliant. Touches de commandes 
intégrées sur le casque : volume, marche-arrêt, saut 
de plage, décrocher-raccrocher. Batterie rechargeable 
intégrée, autonomie 12 H en écoute. Livré avec câble USB, 
câble jack inclus et étui de transport zippé.

4157 
RADIO-RÉVEIL 
PROJECTEUR, AKAI 
Tuner Digital FM, 10 présélections. Large 
afficheur LED bleu à intensité réglable. Port 
USB qui permet la recharge du téléphone (non 
inclus). Double alarme. Réveil par radio ou 
sonnerie et projecteur. Fonctions : sommeil, 
répétition d’alarme, calendrier. Projecteur 
orientable à 180° avec réglage de netteté. 
Alim. 1 pile relais CR2032 non fournie et 
adaptateur 240 V. 18,5x7,8x2,5 cm.

1330 
CASQUE VR AVEC TÉLÉCOMMANDE ET HP
Compatible avec Smartphones IOS, Android (non inclus). Focalisation 
ajustable. Support de téléphone compatible tailles 3,5 à 6 pouces. Simple 

à utiliser, ce dispositif vous permet de découvrir une nouvelle 
méthode pour visionner vos vidéos et jouer à vos jeux 

préférés (téléchargement de jeux et vidéos adaptés 
sur les portails d’App). Les lunettes peuvent être 

réglées pour chaque œil, afin 
de s’adapter à votre vue. 
Pour que l’immersion 
soit totale la lunette est 
pourvue de HP intégrés 
(volume réglable). Livré 
avec télécommande 
compatible Bluetooth.

1431 
LAMPE DE BUREAU  
STAR WARS, PHILIPS
Cette lampe de bureau Star Wars motivera 

votre enfant. Sa douce lumière LED et 
son interrupteur isolant permettent 

de l’utiliser en toute sécurité. 
Résistante aux chocs. Bras 

articulé. H. 34,7 cm. 
Adaptateur 100/240 V.

1447 
FAUTEUIL TOUCHE PAS  
A MA PLACE !
Fauteuil bicolore au texte humoristique, rempli 
de micro billes. Enveloppe polyester 250 g/m2. 
Dim. assise 56x56 cm. H. dossier 59 cm.

1487 
TROUSSE MAQUILLAGE SO PRETTY
Trousse zippée façon cuir tressé noir avec empiècements 
façon cuir doré. Contient : 2 crayons pour les yeux,  
2 applicateurs et 1 pinceau, 1 mascara, 1 eyeliner,  
2 poudres pailletées, 4 palettes de 5 ombres à paupières. 
26x8,6x16,5 cm.

1522 
DISTRIBUTEUR DE 

BONBONS
Un vrai distributeur pour 
bonbons, cacahuètes… 

Réalisé en métal laqué rouge 
et verre transparent. H. 28 cm. 

Bonbons non fournis.
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1544 
KIT PHOTO 5 EN 1 AKASHI
Compatible Smartphone, tablette, webcam. Le coffret contient :  
1 objectif macro, 1 objectif grand angle, 1 objectif fisheye,  
1 téléobjectif x8, 1 clip universel (qui permet de fixer les objectifs  
sur tout appareil), 1 trépied universel et 1 housse de rangement. 

1547 
CAMERA SPORT

Ecran 2". Résolution vidéo 720P max. Résolution 
photo 3 MP max. Port carte micro SD (max 32 Go, 

non incluse). Batterie rechargeable intégrée (câble 
USB inclus). Livrée avec caisson étanche 30 m et set 

de fixations (vélo, moto, casque… ). Dim. Caméra 
3x6x4 env.

1603 
LECTEUR MULTIMÉDIA 
D-JIX
Ecran 1,8". Compatible ID3 Tag. Lecture 
musique formats MP3/WMA, vidéo AMV, 
photos JPG, fonction dictaphone. Radio 
FM. Égaliseur. Mémoire 4 Go intégrée. 
Lecteur carte micro SD max 16 Go (non 
incluse). Batterie rechargeable intégrée. 
Livré avec écouteurs et câble USB de 
recharge. 8x4 cm.

1733 
MONTRE MÉTAL LCD CASIO
Affichage LCD avec éclairage LED. Deuxième fuseau 
horaire. Chrono 1/100 sec. Alarme quotidienne. Calendrier 
automatique. Format de l’heure 12/24 H. Boîtier résine 
diam. 3,5 cm. Bracelet acier inox. Étanche 50 m.

1749 
SAC A DOS BORNE QUIKSILVER

Polyester bicolore aspect jeans, bas suédine ton opposé. 
Fermé par glissière. Poche avant zippée. Dos et fond 

renforcés, bretelles moussées réglables. H. 44 cm.

1755 
SAC A DOS ROXY
Polyester imprimé lettrines Roxy. Fermé par glissière, 
poche avant zippée. Dos matelassé. Bas renforcé. Bretelles 
réglables matelassées. H. 40 cm.

1773 
BRACELET 
CONNECTE 
SILICONE 

POLAROID
Bluetooth 4.0. Commande 

tactile. Compatible iOs 6.1 et 
+, Android 4.3. Ecran OLED 
0.69’’. Fonctions : alarme, 

heure, notifications 
d’appels, podomètre, 

moniteur sommeil, 
calories brûlées,  

anti-perte. Livré avec  
câble USB de charge.

1524 
MACHINE A DONUTS PRINCESS
Permet de réaliser 6 Donuts par cuisson. Plaques 
revêtement antiadhésif. Appareil conçu pour être retourné 
en cours de cuisson afin d’obtenir un brunissage régulier. 
Thermostat automatique. 3 cornets à pâtisser inclus. 750 W. 
220/240 V. Cet appareil n’étant pas un jouet, il est à utiliser 
sous la surveillance d’un adulte.

1708 
HP SANS FIL DISCO MAGIC
Compatible tout appareil Bluetooth. Sa surface translucide 
taillée en facettes s’illumine au rythme de la musique. 
Batterie rechargeable intégrée (câble inclus). Port carte 
micro SD (non incluse). Télécommande pour le pilotage à 
distance. Puissance 2x3 W. Diam. 13 cm.
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1958 
RADIO-RÉVEIL CHATONS 

Réveil par radio FM ou sonnerie avec fonction répétition. 
Fonction sommeil. Alim. 1 pile relais 6LR61 non fournie et 

240 V. 16x9,5x9 cm.

1959 
BARBIE ET SES 
SŒURS 3DS 
La grande aventure des 
Chiots. Rejoins Barbie et ses 
sœurs et aide-les à retrouver 
les chiots égarés.

4081 
MONTRE CONNECTÉE 

Compatible IOS et Android en 
Bluetooth pour gérer vos appels, 

synchroniser vos contacts, suivre votre 
activité, écouter votre musique. Fonctions 

alarme, anti-perte, calculatrice, chronomètre 
et calendrier. Application gratuite Android 

pour contrôler l’appareil photo de votre 
Smartphone (non inclus), recevoir et émettre des SMS, 

lire vos anciens messages, recevoir vos notifications. Écran tactile 1,4’’, 
affichage multifonction, heure mode numérique ou analogique. Boîtier 

4x4 cm. Bracelet silicone. Avec câble de chargement USB.

1168 
SUPER CHIMIE 

Un coffret pour apprentis chimistes, avec plus de  
180 expériences faciles et parfaitement sûres. Toutes les 

activités sont expliquées et détaillées dans le manuel 
illustré, ce qui vous permettra de comprendre comment 

sont structurées les molécules de nombreuses substances 
naturelles et artificielles.

1234 
SKATE DOUBLE CONCAVE
Skate 79x21 cm. Avec sac à dos spécial 
skate + sac à dos traditionnel. Livré avec 
protections coudières et genouillères.

1406 
COUETTE IMPRIMÉE CARS

Enveloppe imprimée recto, verso, 100% polyester. Garnissage 
100% polyester. 140x200 cm. Oreillers non inclus.

1411 
TÉLÉPHONE PORTABLE AVENGERS

Téléphone Quadri-bande, écran 1,77". Possibilité d’insérer 2 cartes SIM (non 
incluses). Appareil photo intégré. Fonction lecteur MP3/vidéo, radio FM, 

alarme, lampe torche… Bluetooth. Port carte micro SD (non incluse). Batterie 
rechargeable autonomie 2/3 H en conversation. Livré avec écouteurs et 

câble USB de charge. Compatible tous opérateurs. 10,5x4x1 cm.

1419 
LAMPE PIKACHU
Eclairage LED. Eclairage fixe ou 
progressif. Interrupteur. Alim. 3 piles 
LR03 non incluses. H. 25 cm.

1462 
BOITE A MESSAGES LUMINEUSE 

Coffret 20x15x4 cm que l’on peut accrocher ou poser. Muni 
de réglettes il permet de disposer sur 2 lignes les messages 

que l’on rédige grâce aux lettres incluses (96 caractères 
écrits sur des supports transparents). Allumez et vous 

obtenez une jolie lampe d’ambiance ! Alim. adaptateur 
secteur inclus ou 3 piles LR06 non incluses.
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1422 
BESACE MINION LONDON 
Réalisée en PVC, décor des célèbres petits personnages 
humoristiques. Fermée par zip. Petite poche zippée 
intérieure. Bandoulière réglable. 35x27x13 cm.

1482 
COFFRET BRUSHING

Set coiffure 6 pièces comprenant une unité 
principale et 5 accessoires interchangeables 
pour donner à vos cheveux le style que vous 

souhaitez. Fonction ionisation facilitant le 
démêlage. Le câble pivote à 360° pour une 

meilleure manipulation. 3 températures.  
1000 W. 220/240 V.

1525 
PARTY KIDS, YOKO DESIGN 

Tout le nécessaire pour réaliser, décorer et personnaliser 
cupcakes, muffins, sucettes, sablés, biscuits et cookies. 

Livret de recettes, 1 moule à sucettes silicone et 10 bâtonnets 
plastique, 10 moules à muffins silicone, 10 emporte-pièces 

plastique, 1 flacon déco 17 cl en plastique et 4 douilles inox, 
1 tampon bois et 3 empreintes silicone, 1 feuille de cuisson 

silicone. Les éléments en silicone peuvent s’utiliser au micro-
ondes et au four. Tous les accessoires passent au  

lave-vaisselle (sauf le tampon bois).

1598 
LECTEUR  
MP4 COMPATIBLE 
BLUETOOTH, SANS MÉMOIRE
Ecran 1,8". Mémoire par carte micro SD max 
16 giga non incluse (pas de mémoire interne). 
Compatible Bluetooth. Formats audio lus : MP3, 
WAV et WMA. Format vidéo accepté : AMV. 
Formats photo lus : JPEG. Fonction E-Book TXT. 
Fonction dictaphone, micro intégré. Batterie 
rechargeable intégrée. Livré avec écouteurs et 
câble USB de recharge. 4x8,5x0,9 cm. 

1617 
SET MINI HP DISCO SANS FIL

HP surmonté d’un éclairage LED mobile. Compatible tout 
appareil Bluetooth. Prise auxiliaire (câble inclus). Entrée 

auxiliaire, USB et micro carte SD (max 32 Go, non incluse). 
Fonction kit mains libres grâce au micro intégré. Radio FM. 

Batterie rechargeable intégrée. Livré avec câble de charge USB, 
câble auxiliaire et 4 coques silicones interchangeables pour 
l’adapter à son humeur. Puissance sortie 5 W. 6,8x10,9 cm.

1697 
ENCEINTE 
PORTABLE 
LUMINEUSE 
KARAOKÉ 
Compatible tout appareil 
Bluetooth. HP avec effets 
lumineux synchronisés avec 
la musique. Fonction écho. 
Radio FM. Fonction karaoké (2 
prises micro). Port USB. Lecteur 
carte SD (non incluse). Entrée 
auxiliaire. Batterie rechargeable 
intégrée, autonomie 1H30 
(câble USB inclus). Puissance 
2 x5 W. Livrée avec une 
télécommande et un micro 
filaire. 30x14x11 cm.

1723 
MONTRE 
GRAFFITI 
FREEGUN
Affichage analogique. 
Boitier plastique noir, 
dos acier, diam. 2,8 cm. 

Cadran blanc éducatif. 
Bracelet plastique imprimé 
multicolore thème NYC 
Graffiti. 

1779 
TALKIE-WALKIE TOPCOM
Portée 3 km en champs libre. 6 canaux. 1 sonnerie. Bip 
Roger. LED multicolore indiquant le canal sélectionné. Alim. 
2x3 piles LR03 non incluses. Dim hors antenne : 10x5 cm.

4154 
RADIO-RÉVEIL PROJECTEUR, TOKAI 
Tuner Digital FM, 10 présélections. Double alarme, réveil 
par radio ou sonnerie. Projection de l’heure orientable à 
25° avec réglage netteté. Affichage projection réversible à 
180°. Fonctions : sommeil et répétition d’alarme. Affichage 
LCD intensité réglable. Façade miroir. Alim. pile de secours 
CR2032 non fournie et adaptateur secteur 100/240 V. 
16x16x6 cm.
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4040 
ENCEINTE SANS 
FIL AVEC LAMPE 
SENSITIVE 
Compatible tout appareil 
Bluetooth, elle permet d’écouter 
sa musique préférée dans 
une ambiance lumineuse aux 
couleurs changeantes (d’un simple 
effleurement sur le dessus vous 
pourrez commander la variation 
lumineuse). 7 ambiances colorées 
dont un fondu de couleurs,  
3 intensités lumineuses. Fonction 
micro et prise d’appels en mains 
libres. Port auxiliaire 3,5 mm. 
Batterie rechargeable par USB 
(cordon inclus) en 3 H pour env. 4 à 
6 H d’écoute. Possibilité de la poser 
ou de la suspendre. H. 12,5 cm.

4077 
CASQUE RÉALITÉ  

VIRTUELLE, POLAROID 
Vivez une expérience unique à 360°. Jouez, regardez 

films et photos grâce à ce casque de réalité virtuelle 
après avoir téléchargé les applications dédiées 

disponibles sur AppStore et GooglePlay. Compatible 
avec tous les Smartphones dont les écrans sont compris 

entre 3,5" et 6". Bluetooth 4.0. Lentilles de vision réglables 
de 55 à 65 mm. Télécommande incluse pour piloter le 

Smartphone à distance (alim. 1 pile CR2032 incluse). 
20x11x15 cm.

0705 
BRACELET FACTORY 
Un métier à tisser pour créer une multitude 
de bracelets hyper tendance. Livré avec de 
multiples accessoires. 

0945 
SYNTHÉTISEUR 37 TOUCHES AVEC MICRO

8 tonalités, 8 rythmes, 4 percussions, 22 tempos, 2 airs de démonstration. 
Possibilité d’enregistrement. Livré avec micro. Alim. 6 piles LR06 non fournies. 

70x21,5 cm.

1133 
RAMSES

Le pharaon Ramsès a caché ses 
précieux trésors sous 47 somptueuses 

pyramides mais si seulement il se 
souvenait où ! Avec des pyramides 3D. 

1161 
COFFRET 5 JEUX EN 1 
Cinq jeux classiques en bois : 
échecs, dames, backgammon, 
chevaux, jeu de l’oie. Coffret bois 
aspect marqueterie.

1367 
SOURIS SANS FIL  

THEO JASMIN
Compatible PC, MAC. Fréquence :  

2,4 GHz. Résolution 1 000 Dpi. Port USB  
2.0 ou supérieur. Bouton ON/OFF. Plug & 

Play. Alim. 2 piles LR03 fournies.

1409 
CASQUE CAPTAIN AMERICA
Casque filaire avec micro incorporé pour la prise d’appels. 
HP diam. 4 cm. Impédance 32 ohms. Prise jack 3,5 mm.

1438 
MONTRE  
STAR WARS

Montre analogique Star Wars 
Dark Vador. Boîtier résine dos 

métal, diam. 3,8 cm, bracelet 
silicone. Livrée dans une boite 
cadeau en forme de tête de 
Dark Vador. 
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1441 
SAC A DOS SKY  

HUNTER BONNE
Polyester imprimé, dos uni. Bretelles 

moussées ajustables, dos confort.  
Poche zippée en façade,  

grand compartiment zippé. 
H. 43 cm.

1485 
VALISE 

MAQUILLAGE
Mallette maquillage en alu 

contenant 6 palettes de  
4 ombres à paupières,  

2 blushs, 4 rouges à lèvres,  
4 vernis, 2 crayons pour les 

yeux, 2 crayons à lèvres, 
1 boîtier de sac avec 

miroir et 2 applicateurs. 
26,5x9,5x18,5 cm.

1519 
COFFRET POP-CORN YOKO DESIGN

Réalisez en 2 mn, au micro-ondes, de délicieux pop-corn sans matière 
grasse aux goûts originaux : caramel pâtissier ou délice de fraises. Dans 
ce coffret : 1 Trendy Pop en silicone, 2 sachets de 70 g de maïs à éclater et 
2 sachets de préparations aromatisées de 90 g. Ingrédients 100% «made 
in France». H. Trendy Pop : 15 cm. Gobelets cartons et pailles non inclus.

1596 
LECTEUR MP3 
SPORT
Lecteur compatible MP3 avec 
fonction ID3 Tag (affichage du texte 
sur l’écran si le morceau enregistré 
est compatible). Mémoire par 
carte micro SD jusqu’à 32 Go, non 
incluse (pas de mémoire interne). 
Radio FM. Batterie rechargeable 
intégrée. Livré avec câble USB 
de charge et casque écouteurs. 
5,2x3,9x1,8 cm.

1639 
RADIO-RÉVEIL UK MUSE
Radio PLL FM, 20 mémoires. Recherche et mémorisation 
automatique des stations. Double alarme. Afficheur blanc, 
intensité réglable. Réveil par radio ou sonnerie avec 
répétition et veille. Alim. 230 V et 2 piles relais LR03 non 
fournies. 8,3x6,5x19 cm.

1705 
HP SANS FIL AVEC LED
Enceinte sans fil offrant un éclairage LED à 7 jeux de 
couleurs (que l’on peut aussi couper). Toucher soft. 
Compatible tout appareil équipé du Bluetooth. Batterie 
lithium rechargeable, autonomie 1H30. Puissance 3 W. 
Câble de charge micro USB inclus. 11x8,5x9 cm.

1782 
TENTE DÔME 
Tente simple toit avec protection anti pluie pour  
2 personnes. Polyester 800 mm, tapis de sol polyéthylène, 
structure en fibre de verre. Ventilation au sommet. Sac de 
transport. 120x200x100 cm. 1,5 kg.

1471
SAC DE VOYAGE  SOY LUNA 
Sac en microfibre imprimée et unie, façade PVC décor Soy Luna. 
Bandoulière réglable. 2 poignées. Fermeture zippée. 44x26x20 cm.

1481
MIROIR LUMINEUX TACTILE 
Miroir rectangulaire 16x22 cm, inclinable, serti d’un 
éclairage composé de 16 LED. Interrupteur tactile 
sur le miroir. Petit bac de rangement sur le pied. 
Alim. 4 piles LR06 non incluses.

1538 
APPAREIL PHOTO CUSTOMISABLE 
Capteur 1,3 MP, flash, écran 1,44", fonction vidéo et 
webcam. Mémoire interne 16 MO. Livré avec cordon USB, 
logiciel de photos et 6 autocollants pour le mettre à son 
goût. Alim. 2 piles LR06 non fournies. 9x5x1,5 cm.
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4292 
MONTRE 

ANALOGIQUE 
CASIO 

Boîtier résine diam.  
3,3 cm, dos acier. Étanche 

50 m. Affichage 3 aiguilles. 
Indication de la date. Bracelet 
résine.

1131 
ENTENDRE VOIR PARLER
Un jeu festif et désopilant sous la houlette des 3 singes qui ont fait le tour 
du monde ! Le joueur qui réussit en premier à attraper le bon singe peut 
se risquer à relever l’un des six défis déjantés ! Avez-vous déjà essayé de 
dessiner 3 choses différentes à l’aveuglette ? Ou de parler pendant une 
minute sans dire « euh… » ou sans employer les deux mots interdits ? Ou 
d’expliquer un mot dans la langue des signes ? Non ? Enfin un jeu festif où 
tout le monde peut gagner et pas seulement le plus rapide ou le plus futé.

1176 
VÉHICULE A AIR 

Assemble les pièces et 
construis un véhicule 

qui avance grâce à l’air 
comprimé. Pour remplir 

la jauge d’air comprimé, il 
suffit de pomper. Lorsque 
le témoin est dans le vert, 

le véhicule est prêt à se 
lancer !

1187 
TÉLESCOPE  
3 OCULAIRES
Grossissement x20, x40, 
x60. Objectif 30 mm, viseur 
diagonal. Livré avec trépied 
de table. Long. 41 cm. 

1249 
BALLON DE FOOT ADIDAS
Construction cousue à la machine pour un 
meilleur toucher et une durabilité optimale. 
Vessie butyle pour un excellent maintien de 
la pression. Livré dégonflé.

1315 
ASTÉRIX LE DOMAINE DES DIEUX, 3DS
Le Domaine des Dieux vous permet d’incarner tour à tour Astérix, 
Obélix et Idéfix afin de lutter contre l’installation des Romains dans 
leur forêt. Pour avancer dans cette aventure vous devrez réaliser toute 
une série de mini-jeux comme la recette de la potion magique.

1386 
LES TOURS DU PARFAIT MAGICIEN
Impressionne tes amis avec 15 tours de magie faciles 
à réaliser ! Dans le coffret, tu trouveras des cordes 
magiques, 1 dé, 54 cartes, 2 petits pots magiques, 
1 boîte magique, 1 baguette magique et 1 livre 
d’apprentissage de 32 pages entièrement illustré.

1390 
LA GRANDE ENCYCLOPÉDIE

10 grands thèmes : la Terre, l’espace et les 
étoiles, le monde naturel, la vie animale, le corps 

humain, l’histoire de l’humanité, les hommes et 
la société, les arts et les loisirs, les sciences et les 

techniques, les communications. 200 schémas 
explicatifs pour comprendre une éruption 

volcanique, le cycle de l’eau, la classification 
des espèces, notre squelette, les propriétés des 

atomes… 320 pages. 

1435 
BATTERIE DE SECOURS STAR WARS
Capacité 4000 mAh. Port USB de charge 1A permettant de 
recharger un Smartphone (non inclus). Pourvu de ventouses 
qui permettent de l’accrocher au Smartphone. 11,5x7 cm.
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1445 
DRAP DE PLAGE 
CITY SURF
Drap de plage décor 
jacquard, une face 
velours, une face 
bouclettes. Éponge  
100% coton, épaisseur 
440 g/m2. 95x175 cm.

1493 
SAC PISCINE PEPE JEANS

Toile polyester imprimée UK, intérieur doublure avec mini 
imprimé sur fond rose. Fermé par cordons de serrage qui 

servent pour le porter sur le dos. 44x35 cm.

1511 
BRACELET TRENDIY ART
Réalise facilement des bracelets fashion 
d’inspiration rock. 

1593 
LECTEUR MP3  
AVEC HP 
Ecran OLED. Compatible 
format MP3. HP 1,5 W inclus. 
Sans mémoire interne, port 
carte micro SD jusqu’à 
16 Go (carte non incluse). 
Fonction dictaphone. Batterie 
rechargeable intégrée. Livré 
avec casque écouteurs 
et câble USB de charge. 
8,9x4,8x1,3 cm.

1426 
MINI HP SANS FIL GOULU
Avec sa large bouche et son pied ventouse on peut le fixer 
partout (sur le bord d’une tablette, l’écran de l’ordi.. ) ou lui 
faire porter un stylo. Compatible Bluetooth 2.1. Fonction kit 
mains libres. Batterie rechargeable intégrée, autonomie 
2/3 H en écoute (câble USB intégré). Puissance 3 W.

1651 
RADIO-RÉVEIL CHUPA CHUPS MUSE
Radio PLL AM/FM, 40 présélections. Double alarme par 
radio ou sonnerie. Fonctions répétition d’alarme, sommeil. 
Grands chiffres ambres, intensité lumineuse réglable. Alim. 
230 V et 2 piles relais LR03 non incluses. 13x10,5x4 cm.

1731 
MONTRE FREEZE
Affichage analogique. Boîtier métal diam. 
3,5 cm. Lunette tournante. Bracelet silicone. 
Étanche 50 m.

1752 
BESACE A RABAT UK

Polyester imprimé UK. Grand compartiment zippé sous 
rabat fermé par scratch, poche plaquée zippée intérieure. 
Poche plaquée à l’avant sous le rabat. Rabat incluant une 

poche zippée. Bandoulière réglable. 40x30x5 cm.

1591 
CASQUE 
CUSTOMISABLE
Casque audio filaire 
personnalisable car livré avec 
3 faces interchangeables (UK, 
USA et mode). Connexion jack  
3,5 mm. Cordon 1,5 m. 
Bandeau ajustable. 
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0687 
PARTY STUDIO 

 Ce kit contient un party studio et 100 designs pour 
customiser tous tes objets préférés. Dès 6 ans.

0742 
MON CHALET EN BOIS

Jeu de construction de 135 pièces en bois 
naturel et teinté. A partir de 5 ans.

0854 
MON ATELIER DE MECANIQUE

 Grâce à plus de 250 composants, il est possible de 
réaliser plus de 50 constructions de difficulté variable. Les 

3 manuels scientifiques illustrés guident l’enfant pas à pas 
pour chaque construction. Fonctionne avec 4 piles LR06 

non fournies. Dès 8 ans.

0871 
DARK FURY SUV 1:16 R/C
Les phares s’allument dès que le pick-up roule !  
Très facile à conduire, il est idéal pour les plus petits. Fonctionne 
avec 10 piles LR06 non incluses. A partir de 3 ans.

0926 
PELLETEUSE MECCANO

Deviens le roi des chantiers avec cette pelleteuse réaliste 
et joue avec ses nombreuses fonctions. De véritables 
chenilles pour faire avancer ton modèle. Pelle et bras 

fonctionnels. Cabine rotative. 254 pièces, outils et notice de 
montage inclus. Dès 10 ans.

0940 
GUITARE EN BOIS 

Guitare classique avec 6 cordes 
nylon, livrée avec une méthode 

musicale. Longueur : 55 cm. A 
partir de 3 ans.

1093 
DOBBLE CHALLENGE  
DES MARQUES
Testez vos réflexes lors de challenges 
complètement fous ! Rapidité , observation, 
réflexe en trouvant le symbole commun entre 
deux cartes. A partir de 6 ans. 

1094 
MOSPIDO DE LUXE

Tirez une carte, placez-la sur la console 
électronique qui va immédiatement 

prononcer une lettre. Le joueur le plus 
rapide à trouver un mot correspondant 

au thème donné par la carte et 
commençant par la lettre indiquée 

par la console appuie sur son buzzer. 
Fonctionne avec 3 piles LR06 non 

fournies. A partir de 6 ans. 

0645 
WONDER 
WOMAN 

Adopte une tenue 
rouge et bleue. Son 
fameux lasso magique 
force n’importe qui 
à dire la vérité. Ses 
bracelets dévient les 

balles. Dès 6 ans.

0580 
MAGASIN TRANSPORTABLE

Grâce à la valisette, tes figurines seront toujours au top de 
la mode. En plus, les tenues sont interchangeables. Contient 

2 figurines, 1 miroir, 1 comptoir, 1 cabine d’essayage et des 
accessoires. Dès 5 ans.

0639 
STUDIO ONGLES  
DE STAR
Avec un applicateur de vernis à 
ongles, un pistolet à paillettes 
et une sécheuse. Le coffret 
contient la toute dernière 
collection de vernis à ongles, un 
stylo de décoration astucieux, 
de nombreux pochoirs et 
des paillettes ultra glamour. 
Fonctionne avec 2 piles LR06 
non incluses. Dès 6 ans.
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1097 
DOCTEUR MABOUL 

Le pauvre patient se sent vraiment très 
mal ! Peux tu l’opérer pour l’aider à 

se remettre ? Fonctionne avec 2 piles 
LR06 incluses. A partir de 6 ans. 

1098 
SCRABBLE JUNIOR
Un formidable outil d’aide à l’apprentissage de la lecture 
et à la composition de mots. L’incontournable de l’entrée 
en primaire qui évolue avec l’enfant grâce à un plateau 
réversible et 2 niveaux de jeu. A partir de 6 ans. 

1109 
BATAILLE NAVALE 
PARLANTE
Joue contre l’ordinateur ou 

défie un ami ! Mode de jeu 
basique ou avancé à feu 

rapide. Effets sonores et 
lumineux. Fonctionne 
avec 3 piles LR06 non 
fournies. A partir de 
8 ans. 

1127 
CLUEDO

Le célèbre milliardaire Samuel Lenoir 
a été assassiné… et c’est à toi de 

résoudre le mystère ! A partir 8 ans.

1219 
TROTTINETTE LED 

Guidon T-Bar réglable 76 à 80 
cm. Système de pliaga. Bloc 

de freinage roue arrière 2 
 roues led lumineuses 

 121 mm en PVC. Poids maxi 
50 kg. Dès 5 ans.

1229 
SKATEBOARD 
FREEGUN 
VINTAGE 22"
Plateau 57,5 x 15,3 cm. 
Roues lumineuses 60 x 45 
mm. Livré dans un sac de 
transport. Poids maxi 100 kg. 
Dés 6 ans.

1273 
MITRAILLETTE 

BARILLET 
Contient 30 fléchettes en mousse. La 
portée est de 22 mètres. Dès 6 ans.

1281 
CIBLE ELECTRONIQUE
Coffret 8 joueurs. 21 jeux, 65 variantes, 
1 rand écran - Cricket, cybermatch, 
porte fléchettes. Fonctionne avec 3 
piles LR03 non fournies. 

1466 
RADIO-RÉVEIL 
SOY LUNA
Ecran LCD rétro éclairé. Le 
contour de l’écran s’illumine 

en bleu sur commande. Réveil 
par radio FM ou sonnerie. 

Double alarme. Fonction veille 
et répétition. Alim. 230 V et 2 piles 
LR03 non incluses (sauvegarde). 
16x8x7 cm.

1149 
SAUVE TA PLANÈTE
Votre carte mission vous demande de sauver la planète en remplaçant les 
énergies polluantes par des énergies renouvelables sur la carte du monde. 
Répondez à des questions sur le thème de l’environnement, la nature ou 
l’écologie pour modifier l’avenir de l’humanité et réveiller les consciences ! 
Mais attention aux événements qui modifieront peut-être la partie et feront 
avancer vos adversaires vers la victoire ! A partir de 8 ans. 
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0583 
CALÈCHE ROYALE  

AVEC CHEVAL À COIFFER
La princesse et le prince partent en promenade à bord de 
leur calèche royale. La capote de la calèche se replie pour 
profiter du soleil et la crinière soyeuse du cheval se coiffe. 

Dès 4 ans.

0589 
LA CAPTURE DE  
SOPHIE JONES
Traverse le portail magique avec la petite sœur 
d’Emily Jones, Sophie Jones, et commence une 
nouvelle aventure ! Dès 7 ans.

0655 
TALKIE-WALKIE SOY LUNA

Fonctionne à l’intérieur comme à l’extérieur. Portée de 100 m. 
Fonctionne avec 6 piles LR03 non incluses. Dès 3 ans.

0714 
TRICOTINS ET POMPONS
 Un coffret pour apprendre à réaliser soi-même des 
tricotins et des personnages en laine. Le contenu de 
la boîte permet de créer des bijoux originaux, des 
accessoires et des animaux amusants avec des 
pompons. Le manuel détaillé et illustré explique les 
étapes pas à pas et donne de nombreuses idées. 
Dès 7 ans.

0899 
L’ÉCLAIR DU DÉSERT
Saute à bord du redoutable Éclair du désert et 
fonce dans le sable au bord du marais. Déploie les 
accélérateurs à éclair pour laisser le bolide Vermillon 
du Commandant Blunck loin derrière. A partir de 7 ans.

0864 
HOT WHEELS ROCK MONSTER
Véhicule utilisable sur tous les terrains grâce aux pneus crantés. 
Commande toutes directions : avant, arrière, gauche et droite. 
Échelle: 1/24ème.Vitesse: 8 km/h. Coloris assortis. Fonctionne avec 
2 piles LR03 + 4 piles boutons non fournies. Dès 3 ans.

1120
TIME’S UP FAMILY 1
Durant la première manche, décrivez-les 
sans les nommer. Faites-les ensuite deviner 
en ne prononçant qu’un seul mot, puis pour 
finir, mimez-les. Pour gagner, pas besoin 
d’être premier de la classe. Il suffit d’être vif, 
malin et inspiré et de savoir reprendre son 
souffle entre deux fous rires ! Dès 8 ans.

0821
BATMAN ET SON VEHICULE

Figurine de 30 cm avec 11 points d’articulation. Livré avec 
son véhicule. Dès 4 ans.

1079 
BADABOULE
A tour de rôle, les joueurs placent une boule blanche sur la grappe 
de boules de couleur. Plus il y aura de boules blanches, plus le 
poids va créer un écartement des boules de couleurs. Il faudra être 
observateur et avoir des gestes précis pour placer chaque boule. 
Sinon BADABOULE ! Le joueur qui fait tomber des boules blanches 
devra les récupérer. A partir de 5 ans. 
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1096 
DEVINE CE QUE JE MIME EN FOLIE
4 catégories de mimes, 3 manières de mimer… Fais 
tourner la roulette pour savoir quelle catégorie mimer et 
comment : en mim’classic tu mimes normalement, en 
mim’challenge tu as une contrainte supplémentaire et en 
mim’en folie tu dois en faire deviner un maximum avant 
que le temps ne s’écoule et que les cartes restantes soient 
projetées en l’air ! A partir de 6 ans. 

1103 
PLAY MIND EN BOIS
Devine la combinaison de ton adversaire avec 
de nouvelles stratégies car tu n’es pas le seul à 
chercher la combinaison. A partir de 7 ans. 

1154 
MALLETTE 200 JEUX
Mallette avec charnières, fermoirs et poignée 
contenant tous les accessoires pour jouer à 
200 jeux de société différents (oie, marelle, 
chevaux, loto, dames , roulette, dés, cartes, 
etc…). A partir de 6 ans. 

1218 
PATINETTE ALU 

FUNBEE
Guidon ajustable en hauteur 

de 68 à 79 cm. Roues en PVC 
de 120 mm. Roulements ABEC. 
Plateau antidérapant imprimé. 
Frein arrière. Poids max : 50 kg 

Dès 5 ans.

1289 
MOLKKY
Devenez adepte du Mölkky, ce jeu de plein 
air, jeu de lancer très populaire en Finlande 
qui combine adresse, tactique et chance et 
s’apparente à la fois aux jeux de pétanque, 
de billard et de bowling. Dès 6 ans.

1461 
COFFRET JOURNAL INTIME SOY LUNA
Carnet secret décor Soy Luna avec effet 3D, équipé d’un 
cadenas en forme de roller. Livré avec un stylo à encre 
invisible (pourvu d’une lumière qui permet de lire ensuite). 
Dim. carnet 18x22 cm. Coffret cadeau.

1272 
X BLASTER + 2 VOITURES

Réalise des figures extrêmes grâce à ton X Blaster ! 
Construis des circuits et des courses carrément dingues et 
extrêmes. Expulse la mini voiture à une vitesse incroyable 

avec le X Blaster. Contient : 2 voitures compatibles avec tous 
les X Blaster + 1 cible + 1 rampe. Fonctionne avec 3 piles 

LR03 non incluses. Dès 5 ans.

0759
COFFRET ENGINS 

TRAVAUX PUBLICS
Coffert contenant un camion 

remorque ainsi qu’un pick-up et 
un engin de travaux publics.  

A partir de 8 ans.

1128
MONSIEUR JE SAIS TOUT
Jeu de questions réponses qui réunit de 

 2 à 12 joueurs, qui donne la main à tout le monde, 
qui ne dure pas trois plombes ! Avec un peu de 

jugeote, même le dernier des ânes peut devenir 
Monsieur je sais tout ! A partir de 10 ans.
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0560 
LABO SAVONS

Réalise des expériences sur le savon ! Dès 8 ans.

1953 
SAC SPORT MINION 
Réalisé en PVC, décor des 
célèbres petits personnages 
humoristiques. Fermé par zip. 

Bandoulière amovible réglable. 
Dim : 38 x 24 x 15 cm.

1954 
SAC SHOPPING 

VIOLETTA 
Réalisé en toile polyester imprimée, 

façade PU décor Violetta. Fermé par 
zip, poche intérieure. 2 anses de 

portage. H. 38 cm.

0674 
SCOOTER BARBIE  ET SON PETIT CHIEN
Livré avec un scooter rose , un casque et un petit panier pour 
emporter le petit chien en balade. Dès 3 ans.

0703 
COFFRET BRACELETS MULTI RANG
Contient : 38 m de fils de coton de toutes les couleurs, 3 m de cordon 
ciré (rouge, orange, fuchsia, parme, violet), 1 ruban de satin parme  
30 cm, perles, 2 plumes en métal, 1 grigri love en métal, 4 sequins 
rouges, 80 m de ruban, 6 fermoirs, 15 anneaux, 10 larges fermoirs,  
1 livret d’instructions. Dès 7 ans.

0735 
CAMION DE CHANTIER

Avec la benne de chantier, transporter du sable n’a jamais 
été aussi facile. La benne bascule pour déverser le sable 

sur le sol et le coffre arrière permet de stocker de précieux 
outils. A partir de 4 ans. 

0853 
ATELIER MÉCANIQUE  

MACHINES AGRICOLES
Construis des engins agricoles et découvre 

comment ils fonctionnent grâce aux 
systèmes de transmission. Expérimente les 

transmissions, utilise des engrenages et des 
poulies et comprend comment utiliser les 

leviers pour soulever des charges lourdes. 
Contient de nombreux composants : 

engrenages, poulies, différentiel, pneus avec 
jantes, taquets, etc. Fonctionne avec 4 piles 

LR06 non fournies. Dès 8 ans.

0862 
BUGGY RAPID HERO
Buggy RC 27 MHz intérieur et extérieur, à 
l’échelle 1/24. Facile à utiliser avec ses 2 voies. 
Roues profilées avec un bon grip, pour une 
bonne accroche au sol. Moteur électrique 
puissant et robuste. Fonctionne avec 2 piles 1,5 
V AA pour la radio et 4 piles 1,5 V AA pour la 
voiture non fournies. Dès 8 ans.

0925 
MOTO 5 MODÈLES 

Une superbe moto à construire pour des courses 
folles ! 5 modèles à construire. 174 pièces, 2 outils 

et notice de montage inclus. Dès 8 ans.

1047 
KIDISECRETS MINI

Un véritable jardin secret pour les petites filles : journal intime, animal virtuel, infos 
amies, adresses, anniversaires. Magique grâce à la commande vocale, l’agenda 

reconnaît la voix et le jeu commence dès que tu le décides. 6 mini jeux, sur les 
thèmes logique et calcul, pour personnaliser son avatar et faire plaisir à son petit 

animal. Fonctionne avec 3 piles LR03 incluses. A partir de 6 ans.

1150 
BIOVIVA JUNIOR
A travers mimes, défis et épreuves de localisation, 
les plus jeunes découvriront en s’amusant 
les animaux qui peuplent la terre et ses lieux 
emblématiques ! A partir de 5 ans. 
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1099 
LA FRANCE ET SES 13 RÉGIONS
Trouvez les 13 régions de France et les chefs-lieux, remportez le 
plus de cartes souvenirs et de points possibles grâce aux indices 
donnés sur les cartes mais attention aux incidents de parcours et 
aux mauvaises réponses. A partir de 6 ans. 

1108 
JUNGLE SPEED 
Observe bien les cartes posées 
par ton adversaire et repère celle 
qui comprend le même symbole 
et empares toi du totem. A partir 
de 7 ans. 

1123 
WAZABI
Un jeu qui arrache ! Un seul but : se débarrasser de tous ses 
dés. Le piège : moins vous en avez, plus ce sera difficile ! Lancez 
les dés et selon le tirage, donnez des dés à vos adversaires, 
piochez des cartes et posez de machiavéliques cartes action.  
A partir de 8 ans.

1171 
LE SUPER LABO  

PREMIÈRES EXPÉRIENCES
Un super labo pour faire ses premiers pas 

dans le monde des sciences et de la méthode 
scientifique. La boite contient du matériel pour 

réaliser en toute sécurité des expériences 
d’optique, de physique, de mécanique, de 

chimie, de botanique. A partir de 8 ans. 

1172 
PETIT GÉNIE CHIMIE 
MENTION TRÈS BIEN
Réactif, éprouvettes, verre doseur… Ce coffret 
contient tout le nécessaire pour réaliser en 
toute sécurité 50 expériences chimiques 
amusantes. A partir de 8 ans. 

1179 
MICROSCOPE 15 EXPÉRIENCES

3 grossissements: X150/X450/X900. Une notice avec 
15 expériences pour collecter les objets, puis préparer 
les lamelles et observer le monde de l’infiniment petit. 
Nécessite 2 piles LR06 non incluses. A partir de 8 ans. 

1230 
SAKTE BOARD 
FREEGUN 31"
Planche 80 x 20.5 cm. 
Design photo motif Dog 
Roues PVC : 50 x 36 mm. 
Poids maxi : 50 kg.  
Dés 8 ans.

1248 
ENSEMBLE 3 BALLONS
Ensemble sous housse comprenant 1 ballon de foot taille 5, 1 
ballon de basket caoutchouc taille 7, 1 ballon de rugby taille 5. 

1276 
PISTOLET 

MITRAILLEUR
Tir semi automatique.  

5 fléchettes en mousse. 
Portée plus de  

20 mètres. Dès 8 ans.

1476 
COMPACT MAQUILLAGE 
SOY LUNA
Compact constitué de 3 plateaux 
pivotants qui renferment : 12 gloss, 8 

ombres à paupières et 1 applicateur. 
Dim. fermé 13x7 cm.

0651
SAC DE MODE  

CHICA VAMPIRO
Colorie, ajoute des strass et donnes à tes 

créations un look trop tendance. Dès 8 ans.
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0512 
SUPER SET PADDOCK

Contient 2 personnages, 1 écurie, 1 cheval, 1 poulain et de 
nombreux accessoires (mallette médicale, outils, seau, 

pansements…). Dès 4 ans. 

0535 
LE CONCOURS CANIN POUR CHIOTS
Fais une entrée spectaculaire sur la scène pour montrer les talents 
de tes chiots. Toilette les chiots jusqu’à ce qu’ils soient aussi beaux 
que possible, avant de passer à l’action ! Assieds Scout sur la 
table tournante pour montrer ses poils luisants, puis mène Tina 
soigneusement sur la balançoire, puis fais-lui sauter l’obstacle ! Monte 
les escaliers pour juger le gagnant avec Mia et glisse vers le bas pour 
l’annoncer au microphone. Dès 4 ans.

0559 
VOLIÈRE + DIGIBIORD
Ton Digibird siffle, chante et bouge ! Découvre plus de 20 
chansons et sifflements. Contient : 1 Digibird, 1 volière, 1 
anneau-sifflet, 1 balançoire et 1 balancelle. Fonctionne avec 
3 piles LR44 incluses. Dès 3 ans. 

0526 
SUPER SHOP

Une caisse de supermarché remplie de 
produits à acheter avec un panier, une carte 

bleue, un micro, un scanner, un terminal 
CB, une balance pour les fruits et légumes 
et un téléphone. Dim : 44,5 x 35,5 x 73 cm. 

Dès 18 mois.

0743 
TÉCAP COLOR 100 PIÈCES

Jeu d’équilibre et de construction en bois naturel et 
teinté. A partir de 4 ans.

0673 
BARBIE DIY MODE EMOTICONE
Grâce au jeu de transfert des décalcomanies, les 
émoticônes vont bientôt styliser les vêtements de la poupée 
Barbie. Dans chacun des coffrets , 40 décalcomanies, un 
applicateur, un support et trois tenues permettront aux filles 
de transformer très simplement l’apparence de leur poupée 
blonde ou métisse. Livré en modèles assortis. Dès 3 ans.

0616 
COFFRET  

REINE DES NEIGES
Tout le nécessaire pour colorier, 

dessiner et créer. Contient 3 
planches de stickers, 6 feuilles de 

coloriage, 1 carnet de dessin, 2 
crayons de couleurs, 4 stylos gel, 
6 craies grasses, 1 règle, 1 taille-

crayon et 1 gomme. Dès 3 ans.

1076 
CROQUE CAROTTE

La folle course des lapins ! Gravis la 
colline pour être le premier à croquer 

la carotte mais attention aux pièges 
et aux obstacles qui ralentissent la 

course. A partir de 4 ans.

0391
VEHICULE PYJAMASQUE
Prends les commandes de ton véhicule pour 
foncer vers de nouvelles aventures. 1 figurine  
7,5 cm incluse. Modèles assortis. Dès 3 ans.



Enfants nés en 2013-2012

C.E : ..................................................................... 	
Nom du parent :...........................................................................	 Service.................................................................................

Nom de l’enfant : .........................................................................	

Prénom de l’enfant : ....................................................................	 Enfant né(e) le ....................................................................

Choix n°1 : ..................... 	 Désignation du choix n°1 :..............................................................................................................

Choix n°2 :...................... 	 Désignation du choix n°2 :.............................................................................................................

Merci de remplir en majuscules

le choix 2 ne sera pris en compte que si le choix 1 est indisponible

  à retourner avant le :

4C

1085
SOS OUISTITI

Retirez les baguettes de la 
couleur indiquée par le dé, 
mais attention aux singes ! 

C’est le joueur qui en aura le 
moins fait tomber qui gagnera 
la partie. Alors qui sera le plus 

habile ? A partir de 5 ans. 

0787 
GARAGE MOTOR CITY POMPIERS

Pompe à essence, atelier mécanique, ascenseur, rampes, 
garage à voitures. Livré avec une voiture; Dim : 59 x 37 x 28 cm. 

A partir de 3 ans.

0788 
CIRCUIT DE VOITURE
Longueur du circuit : 3 m. Moteur rétro friction. 
A partir de 3 ans.

0838 
FIGURINE HULK
Il est doté d’une force au-delà de tout 
ce que le monde a pu voir. C’est une 
montagne de pure puissance destructive.  
Dim : 30 cm. Dès 4 ans.

0896 
L’ÉQUIPE DE COURSE TOUT 
TERRAIN
Fais les derniers réglages sur les véhicules 
tout-terrains et prépare-toi à partir ! Abaisse 
les rampes et charge les tout-terrains sur la 
remorque et dans le pick-up. A partir de 5 ans.

0913 
MIGOGA SPINNING
Avec départ double pour faire la course des 
billes qui peuvent se doubler dans les grands 
entonnoirs. 90 pièces. Dès 5 ans.

1002 
TABLEAU 

DOUBLE FACE
Avec sa plaque réversible 
très facilement, il laisse 
libre cours à l’imagination 
de l’enfant. Accessoires 
inclus. Dès 3 ans.

1083 
TÊTE D’ŒUF

Ces œufs peuvent vous surprendre en atterrissant 
sur votre tête ! Un jeu de roulette russe surprenant 

et surtout hilarant. A partir de 5 ans. 

1217 
TROTTINETTE 2 
ROUES URBAN

2 roues 121 mm. En acier 
peint. Roulements Abec. 
Frein arrière. Système de 
pliage. Poids maxi 50 kg. 

Dès 5 ans.
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0482 
CHEVAL CHAMPION
Un box complet pour t’occuper de ton cheval. 
Livré avec de nombreux accessoires. Dès 3 ans. 

0558 
COIFFURE MÈCHE ET PERLES
Machine astucieuse pour agrémenter les coiffures, elle fait 
des mèches à l’aide du fil et pose des perles. Contenu : 
machine, élastiques, perles et peigne. Dès 5 ans. 

0638 
MUSIC MAKE UP

Une trousse de maquillage musicale, en forme d’étoile 
comprenant une palette de fards à paupières, des rouges 

à lèvres et des applicateurs, le tout accompagné d’un 
amplificateur pour ton téléphone. Dès 5 ans.

0675 
BARBIE TRESSES 
MAGIQUES
Crée des tresses et de belles 

coiffures ! La poupée 
possède une longueur 
de cheveux de 25 cm. 
Quatre mèches de 
cheveux sont ornées 
d’une perle qui  

se connecte 
à l’accessoire 
créateur  

de tresses.  
Dès 3 ans.

0734 
SET DE KARTING
A vos marques, prêts, partez ! Personnalise 
ton kart sur la plateforme grâce aux 
nombreux accessoires et utilise les outils 
pour que ton pilote gagne la course. 
Comprend deux personnages et leurs 
karts. A partir de 4 ans. 

0741 
PETITE FERME AVEC ANIMAUX 
70 PIÈCES
Jeu de construction en bois naturel et teinté. 
A partir de 5 ans.

0771 
AÉROPORT 

TOUR DE CONTRÔLE
Construis ton aéroport 

avec une grande tour, 2 avions, 
4 voitures, des stickers 

et des panneaux de signalisation. 
A partir de 3 ans.

0783 
GARAGE DEUX 
NIVEAUX 
Avec ascenseur et rampe. 
Livré avec 2 voitures. 
A partir de 3 ans.

0794 
QUAD AVEC 

PILOTE
Dim : 32 cm.   

A partir de 3 ans.

0773 
TRACTEUR CLAAS ET REMORQUE 
Avec fourche et remorque basculante. Petit volant additionnel permettant de 
diriger les roues avant. Longueur : 56 cm. A partir de 3 ans.
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0912 
CIRCUIT A BILLES 
CASCADE SPEED

Construit librement de belles chicanes. 
Les billes se déplacent sous l’effet de la 

gravité uniquement et toi seul, décide de la 
direction qu’elles vont prendre. Contient :  

48 pièces et 20 billes. Dès 3 ans.

1019 
ATELIER PÂTE A SEL

Pétrir, mouler et cuire ! Les enfants pourront 
réaliser leur premières créations. Dès 3 ans.

1043 
ORDI GENIUS KID
20 activités pour découvrir les formes, les animaux, 
la logique, le vocabulaire et plus encore. 30 mélodies 
et différents modes musicaux. Différents niveaux de 
progression : plus l’enfant joue, plus la difficulté augmente. 
Fonctionne avec 2 piles LR06 incluses. A partir de 3 ans.

1074 
TIME’S UP KIDS 
Plus besoin de savoir lire : toutes les cartes sont illustrées ! En 
2 manches, faites deviner un maximum d’images. Décrivez 
d’abord les images… Puis mimez-les ! A partir de 4 ans.

1084 
LA COURSE DES PETITS 

DRAGONS
Un rallye volant passionnant autour  

des l’île des dragons. Dès 5 ans. 

1086 
CLUEDO JUNIOR
Qui parviendra à résoudre 
l’énigme de la part de 
gâteau manquante ? Mène 
l’enquête pour le découvrir. 
A partir de 5 ans. 

1190 
DÉCOUVERTES AU 

MICROSCOPE
Un véritable microscope à assembler  

soi-même. Livré avec : 1 stéréomicroscope  
2 oculaires, 1 objectif, 1 porte objet, 1 pince 
et 6 grandes fiches illustrées. Les éléments 

observés seront grossis plus de 8 fois !  
Dès 4 ans.

1222 
TROTTINETTE 2 

ROUES URBAN KID
En aluminium. Acier peint. 

T-BAR fixe en acier, non 
ajustable en hauteur. Roues 

avant et arrière 121 mm TP. 
Roulements 608 Z. Frein roue 
arrière. Poignées TPR souple 

et résistant. Poids max 50 kg. 
Dès 3 ans.

0584
COUPLE DE MARIÉS 

AVEC VOITURE
Vive les mariés. La fête de 

mariage se prépare sous l’arche 
fleurie, après avoir profité de la 

pièce montée et du champagne, 
il est temps de partir en lune de 

miel. Dès 4 ans. 0869 
XBULL 1:18 R/C
Une voiture taillée pour le franchissement avec des 
suspensions à l’avant et à l’arrière et des pneus 
tout-terrain. Fonctionne avec 6 piles LR06 non 
fournies. Dès 5 ans.
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0501 
POUSSETTE CANNE 

DISNEY PRINCESS
Avec sa structure en métal, 

cette poussette est très 
légère et pratique. Elle se 

plie facilement et en toute 
sécurité. H : 57,5 cm. 

Dès 3 ans.

0551 
 MUG CAKES
Prépare d’incroyables recettes et fais tes propre mug cakes ! Mets ton 
mug dans le micro-onde pendant quelques secondes et le gâteau 

est cuit ! Nombreux accessoires dont un livre de recettes illustrées 
inclus. Dès 5 ans.

0593 
LE DÉFILE DES CHIOTS
Saute dans la limousine avec Andréa et son incroyable chiot 
Apollo ! Il a gagné une récompense et il va la chercher. La 
voiture ressemble à un joli chiot et il y a plein de place à 
l’intérieur pour encore plus d’amis chiots. Dès 5 ans.

0613 
PUPITRE CRÉATIF 
DOUBLE FACE 
Idéal pour dessiner et colorier 
pendant le trajet ou en vacances. Les 
accessoires sont rangés dans deux 
tiroirs intégrés. Contient : 4 feutres, 8 
crayons gras, 8 craies, une éponge et 
des feuilles de coloriage. 
Dès 3 ans.

0620 
BOITE CADEAU REINE DES NEIGES
Environ 4000 perles, 2 plaques carrées, feuille de 
modèles en couleur, instructions et papier à repasser. 
Dès 5 ans.

0767 
COFFRET 

POMPIERS
Contient 2 camions 

nacelles, 2 hélicoptères, 
1 moto et 1 voiture de 
pompier en métal à 

roues libres ainsi que 
des accessoires et des 

panneaux de signalisation. 
A partir de 3 ans.

0823 
FIGURINE  
SPIDERMAN
Le super héros lanceur de toiles, 
30 cm. Modèles assortis. 
Dès 4 ans.

0614 
ELSA 

POUSSIÈRE 
ÉTOILES

Poupée articulée de 
30 cm avec sa robe 

en tissu, pailletée et 
amovible, comme 

dans le film. 
Dès 4 ans.

0745
TECAP CLASSIC -  

100 PIECES
Jeu d’équilibre et de construction en bois 

naturel. A partir de 4 ans.

Recto Verso
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0841 
DINOS RIDERS T REXOID 
SWITCH & GO
Un véhicule/dino interactif facilement transformable. Le personnage 
est automatiquement reconnu par le véhicule/dino déclenchant 
des phrases spécifiques, sons réalistes et animations sur l’écran. Se 
transforme facilement de T-Rex en véhicule en quelques étapes. Ecran 
interactif animé. Inclus : 1 dino/véhicule transformable interactif, 1 
personnage, 1 armure et 1 arme. Fonctionne avec 2 piles LR03 fournies. 
Dès 3 ans.

0923 
SUPER MOTO  

MECCANO JUNIOR
 3 modèles différents à construire. 49 pièces,  

2 outils et notice de montage inclus. Dès 5 ans.

0996 
COFFRET DE DESSIN 

Activités de dessins et graphismes 
comprenant tout le nécessaire pour réaliser 

des spirographes et des mandalas. Contient : 
feutres lavables, 4 pochoirs à spirographes, un 

support à mandalas, des crayons, des pochoirs 
et un carnet de feuilles blanches. Dès 5 ans.

1023 
FERME PLAYMAIS
Contient plus de 1000 Playmais, des 
cartons prédécoupés pour créer ta propre 
ferme, des accessoires et un mode 
d’emploi. 100% biodégradable. Dès 3 ans.

1039 
V.TAB KID A, B, C
9 activités pour apprendre 
les lettres, leur ordre, leur 
son, écrire des messages 
et recevoir des cartes 
virtuelles. Ecran intégré  
avec des animations pour 
guider l’enfant au cours  
du jeu. Fonctionne avec  
2 piles LR06 incluses.  
A partir de 3 ans.

1061 
MON STYLO PARLANT 
60 ACTIVITÉS
60 activités éducatives qui abordent tous les sujets clés de 
l’apprentissage dans l’enseignement préscolaire. Contient 
24 maxi fiches avec des exercices, un amusant jeu de l’oie 
ainsi qu’un petit train coloré composé de pièces à emboîter 
Toutes les activités se jouent à l’aide du stylo. Fonctionne 
avec 3 piles LR041 incluses. A partir de 3 ans.

1069 
MES PREMIÈRES ÉCRITURES
Un jeu avec écran lumineux grâce auquel les 
enfants apprendront à tracer leurs premiers dessins 
à s’exercer à leurs premières écritures, décalquer 
et dessiner et colorier. Fonctionne avec 3 piles LR03 
non incluses. A partir de 4 ans.

1080 
MONSIEUR MADAME 
DEVINE QUI JE SUIS !
Parviendras-tu à trouver le premier 
le Monsieur ou Madame sélectionné 
par le joueur adverse ? Pose des 
questions à ton adversaire et devine 
quel personnage il a tiré. A partir 
de 5 ans. 

0861
360 MINI FLIP

Système de conduite sur 2 faces, ultra nerveuse 
avec son format miniature de 10 cm. La voiture se 
recharge sur la télécommande. Modèles assortis. 

Dès 5 ans.
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0260 
MON CAMION BENNE A SURPRISES
Le camion compte les roches que tu insères dans les trous 
de la cabine. Elles dévalent toutes seules dans la benne, 
actionne le gros levier pour vider le chargement. Manipule 
également les différents boutons pour découvrir les outils, 
les couleurs ou pour déclencher 2 chansons et 12 mélodies. 
Fonctionne avec 2 piles LR03 fournies. Dès 12 mois.

0354 
 VOITURE TURBO TOUCH CRASH
Des effets de surprise rigolos lorsque le véhicule heurte 
un obstacle : le capot et le pare-choc sautent, le véhicule 
change d’expression, les portières s’ouvrent. Fonctionne 
avec 3 piles LR06 incluses. A partir de 2 ans.

0377 
VOITURE CARS ET  
SA CEINTURE A OUTILS
Deviens un vrai bricoleur grâce à ta ceinture Cars. 
Composée de 2 outils et d’une poche Flash Mc Queen, tu 
pourras bricoler et transporter ce que tu souhaites. Inclus 
une Flash Mc Queen à construire. Ceinture réglable. A 
partir de 3 ans.

0468 
PATINETTE 

3 ROUES OUI-OUI
Cadre fourche 

et guidon en métal ; 
Guidon réglable en hauteur 

sur 2 positions : 67 et 70 cm. 
Dim 52 x 32 x 67 cm. 

Dés 3 ans.

0471 
TIPI
Tipi d’intérieur ou d’extérieur. 
Spacieux, il peut accueillir 
plusieurs enfants.  
Dim : 100 x 100 x 142 cm. Livré 
sans accessoires. Dès 2 ans.

0497 
POUPÉE 30 CM 
DRESSING
Poupée à habiller avec les 
trois tenues proposées dans 
le dressing, les accessoires 
et des chaussures. 
Dès 3 ans.

0527 
MON CHARIOT 2 E 1

Pliable. Il dispose d’un siège pour bébé et d´un 
panier avec anse pliable, qui peut être utilisé 

séparément. 18 accessoires inclus. Dès 18 mois.

0339
LE JARDIN D’ENFANTS

Partage une journée au jardin d’enfants. 
Ensemble facile à construire. Livré avec  

3 figurines. Dès 2 ans.

0681
POUPÉE MARINA
Poupée de 29 cm avec son cheval et ses 
accessoires d’équitation. Dès 3 ans.
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0762 
CHARGEUR 

TÉLESCOPIQUE 
CATERPILLAR

Porte ouvrante, direction  
4 roues motrices.  
A partir de 3 ans.

0973 
BLOCS DE CONSTRUCTION BOIS
Jeu de construction de 52 pièces en hêtre massif dans 
une valisette de rangement pratique, pour réaliser de 
nombreuses constructions toutes les plus créatives et 
imaginatives les unes que les autres. Dès 18 mois.

0976 
ENSEMBLE BOIS FERME ET TRACTEUR
Crée ton univers de la ferme avec ces 33 pièces en bois. Dès 3 ans.

1001 
MON PREMIER BUREAU 

MULTIACTIVITÉS
Bureau d’enfant, dim 47 x 37 x 26.5 cm, 
vendu avec 30 jeux éducatifs ludiques et 

créatifs. Dès 3 ans.

1010 
COFFRET MULTI ACTIVITÉS 

5 activités différentes dans une seule boîte : 
coloriage, découpage, gommettes, pochoirs et 
peinture ! Contenu : 10 planches d’autocollants, 

12 mini feutres à dessiner, 10 pochoirs, 12 pots 
de peinture, 4 pinceaux, 1 paire de ciseaux,  

15 feuilles de coloriage, 1 tube de colle,  
12 crayons à la cire. Dès 4 ans.

1038 
TABLETTE P’TIT GENIUS KID NOIRE
8 activités éducatives et 4 modes de jeu pour découvrir les chiffres, les 
lettres, un jeu de mémoire, la musique, le vocabulaire et les animaux. 
Un mode quiz et discussion pour échanger avec Nino le petit ourson. 
Différentes phrases et sons amusants. Fonctionne avec 2 piles LR06 
incluses. A partir de 2 ans.

1056 
LE DRESSING DE 
CHLOE
Poupée en bois magnétique 
de 24 cm, à habiller selon 
ses goûts avec de jolis 
vêtements et accessoires  
en bois. 37 éléments. A partir 
de 3 ans.

1057 
HAKU - EXPLORATION DE  
LA VIE ET DE LA TERRE
Vis une aventure interactive avec Haku et apprends 
les sciences naturelles de façon divertissante ! Haku te 
pose des questions. Réponds-lui en insérant la carte 
interactive correspondant à la réponse. Il chante et te 
raconte son histoire. Fonctionne avec 3 piles LR003 
incluses. A partir de 3 ans.

1067 
MES 6 PREMIERS JEUX
Quel joueur va réussir à faire sortir le soleil des nuages, à 
amener son pingouin à temps sur un bloc de glace ou à 
tirer le plus de ballons de foot dans le but ? Quel escargot 
va atteindre en premier sa tête de salade et quel papillon 
va gagner la course aux papillons ? Et bien entendu, le jeu 
des petits chevaux est présent dans sa version en couleur 
pour les enfants. A partir de 3 ans.

0310
MON BEBE LITTLE LOVE
Câline-la, raconte lui des histoires ou fais lui 
écouter de jolies berceuses pour l’apaiser. 

Magique, elle ferme les yeux et s’endort 
lorsque tu la prends dans tes bras et que tu la 

berces. Découvre de nouveaux mots et apprends de célèbres 
comptines en chantant avec ta poupée. Dès 3 ans.
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1949 
CASQUE  
REINE DES 
NEIGES
Casque spécialement 
étudié pour les jeunes 
enfants car il est équipé 
d’un limiteur de volume. 
Arceau réglable, à la taille 
de la tête d’un enfant, décor 
Reine des Neiges. Câble 
avec prise jack 3,5 mm.  
De 3 à 9 ans.

0371 
MA TUT TUT TÉLÉCOMMANDÉE

Le premier véhicule Tut Tut Bolide 100% télécommandé.  
Une télécommande incluse pour diriger la voiture, 

la faire avancer et reculer. 2 modes de jeu : libre ou 
télécommandé. Muni d’un bouton lumineux sur le 

véhicule pour déclencher phrases, sons réalistes, 3 
chansons et 6 mélodies. Piles incluses. A partir de 1 an.

0388 
TABLETTE PAT’PATROUILLE
Avec 30 touches pour apprendre les nombres, les 
personnages et les véhicules. Découvre les couleurs à 
travers 5 activités ou écoute simplement des chansons 
attrayantes. Nécessite 3 piles LR03 non fournies. Dès 2 ans.

0466 
PATINETTE  
3 ROUES 
Roue avant 15 cm et roues 
arrières 13 cm. Plateau anti 
dérapant. Dés 2 ans.

0504 
CHAISE HAUTE 
BAMBOLINA
En bois véritable.  
Dim : 50 x 20 x 50 cm.  
Dès 3 ans.

0530 
CAISSE ENREGISTREUSE ET BALANCE
Pose ton panier sur le tapis roulant, pèse tes fruits et légumes sur la balance et scanne 
tes achats. Tiroir caisse s’ouvrant avec pièces de monnaies et carte bancaire. Touche 
micro et calculatrice. Fonctionne avec 2 piles LR06 fournies. Dès 3 ans.

0624 
POUPÉE 

BALLERINE
Habillée d’une jolie robe 

pailletée. Livrée avec 
un bouquet de fleurs 

et un collier.  
Dim : 28 cm.  

Dès 3 ans.

0387 
VÉHICULE ET FIGURINE PAT’PATROUILLE
Ton personnage préféré du dessin animé Pat’ Patrouille dans son 

véhicule de secours ! Modèles assortis. A partir de 3 ans.

0492 
POUPON BAIN 
AVEC BOUÉE 

CANARD
Emmène ton poupon 
dans le bain et lave-le 
grâce au kit d’accessoires. 
Hauteur : 30 cm. Dès 3 ans.

0608 
POUPÉE RAIPONCE
Elle a de très longs cheveux blonds à coiffer. 
Hauteur : 20 cm. Dès 4 ans.

0791 
CONVOYEUR 4 VEHICULES 1:16
Camion friction de transport de voitures de course. Émets 
des sons et de la lumière. Alimentation 3 piles AG13 
incluses. A partir de 3 ans.
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0801 
TAPIS ET VOITURE

Livré avec 5 voitures et panneaux trafic.  
Dim : 125 x 60 cm. A partir de 3 ans. 0972 

TOUCHE ET TROUVE
Jeu de reconnaissance qui consiste à mettre la main dans 
le sac pour trouver les pièces voulues. 21 pièces en bois 
dont une pièce piège, et 20 cartes illustrées. Possibilité 
d’utiliser le jeu comme un loto. Dès 2 ans.

0975 
CASIER 4 PUZZLES BOIS
Différents thèmes : animaux, ours à habiller, 
ferme et chiffres. Dès 3 ans.

0979 
ARDOISE MURALE SPLASH
Un coté ardoise pour écrire à la craie et un côté blanc pour 
écrire au feutre effaçable. Les deux côtés sont magnétiques. 
Contient : 26 lettres en bois magnétiques, 1 boîte de 5 craies 
et 1 feutre avec embout brosse. Dès 3 ans.

1011 
LE DENTISTE PLAY DOH
Soigne les dents de ce pauvre patient, 
fais-lui un joli sourire grâce à l’outil qui 
fonctionne vraiment ! Inclus : 5 pots 
de pâte à modeler et accessoires du 
dentiste. Fonctionne avec 2 piles LR06 
non fournies. Dès 3 ans.

1037 
MON ÉCOLE DE L’ALPHABET

Ce livre propose 4 modes de jeux : écouter l’histoire, 
apprendre l’alphabet, écouter le cris des animaux, un quiz. 

Fonctionne avec 2 piles LR06 incluses. A partir de 2 ans.1062 
LA MATERNELLE

Un kit fantastique avec 12 jeux conçus pour 
accompagner les enfants dans leur développement 

cognitif. 3 tranches d’âge de la petite section à la 
grande section. A partir de 3 ans.

1072 
LE LOUP EN CHAUSSETTES

C’est la catastrophe, la machine à laver du loup 
a débordé, il y a de la mousse plein la salle de 

bain ! Un jeu de mémoire dans lequel il faut 
retrouver les chaussettes de couleur en suivant un 
ordre imposé. Le premier qui retrouve ses 6 loups 

remporte la partie. A partir de 4 ans.

1148 
VIVA MONTANYA
Il permet aux enfants de découvrir les joies 
de jouer tous ensemble contre le jeu autour 
d’une thématique écologique. 
Une manière ludique de comprendre et apprendre le respect de 
la montagne et le tri des déchets. A partir de 4 ans. 

1058 
MES DOMINOS 
DALMATIENS
Un jeu pour observer, associer, 
compter, apprendre à jouer aux 
dominos. Chaque domino a la 
forme d’un charmant petit chien, 
donnant une nouvelle dimension, 
au traditionnel jeu de dominos. 
Contenu : 28 dominos dalmatiens. 
2 joueurs et plus. A partir de 3 ans.



2AEnfants nés en 2015-2014

0356 
TRACTEUR 

AVEC GODET
Essieux en acier inoxydable. Ouverture 

de la cabine. Petite figurine incluse. 
A partir de 2 ans.

0382 
ROBOT TRAIN FIGURINE 
TRANSFORMABLE 
2 en 1, la figurine train se transforme en robot ! 
Transformation rapide et facile. Modèles assortis. 
A partir de 4 ans.

0518 
PETITE MALLETTE DOCTEUR
Contient des accessoires médicaux : seringue, stéthoscope, 
bandes, pinces, etc. Dim : 32 x 31 cm. Dès 3 ans

0543 
SERVICE DE TABLE 31 PIÈCES
Prépare la plus belle des tables pour tes invités. 
Comprend 31 pièces. Dès 3 ans.

0786 
PARKING
Livré avec 2 voitures 
et un hélicoptère. Dès 3 ans.

0625 
JEU DE L’OIE 
PRINCESS DISNEY
Lance le dé et suis le parcours… 
Qui sera la première princesse à 
arriver au château ? Dès 4 ans.

0623
POUPEE 

FEE 
CLOCHETTE
Sa ceinture se détache pour 

devenir ton bracelet favori. 
Dès 4 ans.

0619
SEAU ACTIVITES CREA
Contient : 4 couleurs de pâte à modeler,  
9 emporte-pièces, 3 outils de sculpture, 1 tapis de 
protection, 2 planches de stickers, 8 feutres et  
2 carnets à dessin. Dès 3 ans.

0764
SOS BRIGADE DE POLICE

Coffret d’intervention de police contenant deux véhicules 
avec sons et lumières ainsi que deux figurines et 

accessoires. Piles fournies. Dès 3 ans.
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0804 
PUPITRE ÉDUCATIF CARS 
18 activités éducatives pour découvrir les mots, les nombres, les 
formes, les couleurs et bien plus encore avec Flash McQueen et 
ses amis. Le pupitre permet de ranger les fiches et le stylo et de les 
emmener partout grâce à la poignée. Piles incluses. Dès 4 ans.

0842 
ROBOT TITI ELECTRONIQUE
Il est interactif et éducatif. Il réagit aux actions de 
l’enfant. H 21 cm. Fonctionne avec 3 piles LR03 
fournies. Dès 3 ans.

0977 
BARIL 40 CUBES PREMIERS MOTS
Apprends à écrire en assemblant les 40 cubes en bois avec les lettres 
de couleur et en suivant les modèles inscrits sur les 10 cartes doubles 
faces. Cubes en bois. Dès 3 ans.

0980 
JEU DE TIMBRES PRINCESSE
Lorsque votre petite princesse sera prête à s’amuser, elle aimera 
dessiner ses propres aventures royales à l’aide de ce jeu de timbres 
magnifiquement détaillés. Un tampon d’encre à timbres deux couleurs, 
cinq crayons de couleurs et neuf timbres magnifiquement royaux sont 
tous fournis sur un plateau robuste en bois. Dès 4 ans.

1000 
ARDOISE MAGIQUE

Utilise le stylo et les tampons magnétiques pour 
dessiner en couleur. Fais glisser la barrette pour tout 

effacer et recommencer. 
Dès 3 ans.

1052 
SET BABY 3 EN 1

Un set de 3 jeux éducatifs pour les 
tout petits. 6 puzzles pour apprendre 

classer et différencier les couleurs.  
A partir de 2 ans.

1053 
EN ROUTE VERS LA MATERNELLE
Coffret très complet pour bien préparer l’entrée à 
la maternelle avec des petits jeux variés : loto des 
couleurs et des formes, le jeu de la maison, le jeu 
du tri couleurs et formes, le jeu des 4 amis. A partir 
de 2 ans.

1054 
MON PREMIER LYNX 
Le passionnant jeu de compétition Le Lynx 
dans une version adaptée pour les plus 
petits. Chaque joueur doit essayer de repérer 
sur le plateau de jeu les images tirées au 
hasard. A partir de 2 ans.

1071 
JEU JIMMY LA SOURIS

Enlève les bâtonnets de fromage sous Jimmy 
sans le faire tomber. Fonctionne avec 2 piles LR41 

fournies. A partir de 4 ans.
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0156 
VEILLEUSE MUSICALE 
PETITE LUNE 
Cette adorable veilleuse diffuse 
de jolies lumières et de douces 
mélodies pour apaiser bébé. 
Nécessite 2 piles LR06 non fournies. 
Dès la naissance.

0191 
ÉLÉPHANT MULTI-ACTIVITÉS
Peluche aux multiples activités sur roulettes, à 

tirer. Dim : 35 cm. Dès 6 mois.

0203 
CUBE D’ACTIVITÉS

Un cube coloré en velours 
très doux et aux multiples 

activités. Dim. 10x13 cm. Dès 
la naissance.

0234 
BABY LIVRE À SURPRISES

Le tout premier livre de bébé avec 6 pages interactives 
joliment illustrées pour éveiller sa curiosité. Fonctionne avec 

1 pile LR03 incluse. Dès 6 mois.

0241 
MON POT DE MIEL

Jouet 3 en 1. Trieur de formes : bébé insère les formes 
correspondantes dans le pot de miel. Pyramide à empiler : 
les tasses s’empilent sur le pot de miel. Jouets de bain : les 

tasses peuvent servir de verseur. Tous les accessoires se 
rangent dans le pot de miel. Dès 6 mois.

0249 
JUJU LA THERMO TORTUE

Juju annonce la température exacte de l’eau avant de 
donner le bain à bébé. Avec un gros bouton lumineux pour 

déclencher des phrases et des anecdotes amusantes. 12 
mélodies et 2 chansons. Fonctionne avec 1 pile LR06 fournie. 

Dès la naissance.

0277 
SUPER TABLETTE DES TOUT 

PETITS NINO
Comme sur une vraie tablette, tu n’auras qu’à faire 
glisser ton doigt sur le grand écran lumineux pour 

faire défiler les lettres, les chiffres ou les formes.  
20 mélodies et 5 chansons. Fonctionne avec 3 piles 

LR03 fournies. Dès 12 mois.

0278 
LUMI ORDI DES TOUT-PETITS
Un ordinateur avec 9 touches interactives pour découvrir les 
formes, les animaux et les couleurs. Déclenche des sons 
rigolos et découvre les chiffres et l’alphabet. 20 mélodies et 
3 chansons. 2 piles LR06 fournies. Dès 12 mois.

0217
COTOONS 
TORTUE A 

BALLES
La balle entre par la 

carapace et ressort par 
la queue. Grâce à ses 

roulettes, l’animal se 
déplace. 2 balles incluses. 

Dès 12 mois.
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0289 
PORTEUR INITIO 
Design compact pour une 
ergonomie parfaite, anti-bascule 
avant et arrière. Coffre à jouets  
sous le siège. Dim 46 x 27x 40 cm. 
Dès 10 mois.

0307 
MON PREMIER 
BÉBÉ

Bébé de 38 cm. Lorsque 
tu lui appuies sur le 

ventre, il émet 
jusqu’à 24 sons. 

Piles incluses. A 
partir de 10 mois.

0321 
DESSERTE MY 

LITTLE PONY
C’est l’heure du thé, tu 
peux inviter toutes tes 

amies grâce à cette 
desserte contenant 
34 accessoires aux 

couleurs de My Little 
Pony. Dès 18 mois.

0338 
CLIPO - BOITE 
DÉCOUVERTE

30 briques de couleurs vives de toutes 
les formes, à picots, à imbriquer les unes 
dans les autres pour construire selon ton 
imagination. Le couvercle se transforme 

en base de jeu. Dès 18 mois.

0341 
ÉTABLI BLACK 

& DECKER
Les outils sont légers, sans 

danger et ergonomiques 
pour les petites mains. 

Hauteur : 60 cm. Dès 
18 mois.

0351 
COFFRET POMPIER ABRICK

Construis ta caserne de pompier. Le couvercle sert de 
base de jeu. 2 véhicules et 1 camion à grande échelle 

inclus. Dès 18 mois.

0353 
BABY VOITURE POLICE 
Lumineuse et facile à piloter. 4 modèles 
assortis. Fonctionne avec 4 piles LR06 
et une pile 9V non incluses. A partir de 
24 mois. 

0358 
GARAGE CITY ABRICK

Équipé d’une station essence, d’un ascenseur pour voitures 
et de 2 pistes dont les arrivées sont opposées. Les 3 

véhicules aux châssis et carrosseries interchangeables sont 
inclus. A partir de 18 mois.

0418 
PIANO VOLANT 

PEPPA PIG
Volant musical avec klaxon, 

sons de voiture, 5 touches 
avec lumières, miroir. 

Fonctionne avec 3 piles LR06 
fournies. Dès 18 mois.

0236 
TAPIS D’ACTIVITÉS BABY MICKEY

Aide l’enfant à développer ses capacités sensorielles tout en 
découvrant des sons, de la musique et les cris des animaux. 

Fonctionne avec 2 piles LR03 non incluses. A partir de 12 mois.
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0161 
LÉON, MON 
LUMI OURSON
Le visage lumineux de 

Léon rassure bébé au 
moment du coucher. 
L’intensité lumineuse 
varie au rythme des 

mélodies. Dim. 25 cm. 
Piles fournies. Dès la naissance.

0204 
SERPENT D’ACTIVITES  

JUNGLE HEROES
Enfile la couronne de papier bruissant, joue avec 

le rond pouet pouet ou encore avec l’étoile hochet. 
Une multitude d’activités pour développer l’agilité 

de bébé. Dès la naissance.
0207 
SPLASH AND SURF PYRAMID
Composé de 4 anneaux en forme d’animaux. L’enfant 
s’amuse également avec Margot la tortue, l’étoile de mer 
l’oursin et bien sûr Sophie la girafe. A partir de 10 mois.

0210 
CUBES MAGIQUES
Des cubes magiques pour recréer 9 puzzles de 
tailles différentes. A partir de 6 mois.

0231 
1,2,3 P’TIT DALMATIEN
Lorsque l’enfant fait rouler le dalmatien, 
ses pattes bougent et il déclenche 
des phrases et des sons amusants. 
Fonctionne avec 2 piles LR03 fournies. A 
partir de 12 mois.

0232 
LA GRANDE ROUE DES P’TITS COPAINS

Fais tourner la roue et déclenche des sons rigolos et des mélodies. 
Fonctionne avec 2 piles LR03 fournies. A partir de 6 mois.

0240 
LIVRE LION 

SAVANT
Quatre activités d’éveil : 
identification des lettres, 
des objets, des formes 
et des mots. Fonctionne 
avec 2 piles LR06 non 
incluses. Dès 12 mois.

0245 
FRIMOUSSE, LA BALEINE D’EAU 
DOUCE
Frimousse parle, s’illumine et chante lorsque l’on appuie 
sur son bouton lumineux. 3 petits gicleurs inclus. 4 
chansons, 10 mélodies, des phrases et 10 sons réalistes. 
Fonctionne avec 1 pile LR03 fournie. A partir de 1 an.

0250 
PYRAMI -CUBES DES DÉCOUVERTES
Empile, emboîte les blocs et construit une pyramide grâce 

aux 10 triangles colorés. Le petit chat interactif présente les 
chiffres, les couleurs, les objets et les animaux lorsque tu 

le places au sommet d’un triangle. Le bouton lumineux 
te permet d’écouter des chansons et des mélodies, 

d’entendre différentes phrases et de faire un petit quiz. 
Fonctionne avec 1 pile LR03 fournie. Dès 12 mois.



C.E : ..................................................................... 	
Nom du parent :...........................................................................	 Service.................................................................................

Nom de l’enfant : .........................................................................	

Prénom de l’enfant : ....................................................................	 Enfant né(e) le ....................................................................

Choix n°1 : ..................... 	 Désignation du choix n°1 :..............................................................................................................

Choix n°2 :...................... 	 Désignation du choix n°2 :.............................................................................................................

Merci de remplir en majuscules

le choix 2 ne sera pris en compte que si le choix 1 est indisponible

  à retourner avant le :

Enfants nés en 2017-2016 0B

0261 
MA TUT TUT DES 

DÉCOUVERTES
Une Tut Tut interactive et lumineuse 

grand format ! Un gros bouton 
visage lumineux pour déclencher 

des phrases, des chansons et des 
sons rigolos. 2 boutons interactifs à 
l’avant du véhicule pour découvrir 
les couleurs, les objets et écouter 

des mélodies. Nombreuses 
manipulations : un mégaphone 

à déplacer, bébé fait rouler la 
voiture et déclenche des mélodies 

et des sons rigolos. 4 chansons et 
20 mélodies. Arrêt automatique et 

réglage du volume sonore. Fonctionne avec 2 piles 
LR6 fournies. Dès 9 mois.

0264 
MAGI TAM TAM DES FORMES
Déclenche des sons rigolos en jouant au tam tam. Découvre 
les formes, les chiffres et les animaux grâce au trieur de formes 
intégré. Fonctionne avec 2 piles LR03 fournies. Dès 12 mois.

0270 
CHARIOT DES FORMES

Petit chariot à tirer idéal pour développer la reconnaissance des 
formes et des couleurs des petits. Dim 40x30x6 cm. Dès 12 mois.

0294 
PORTEUR FUNBEE

Avec klaxon et téléphone. Fonction 
pousseur. Coffre de rangement sous le 

siège. Dim : 46 x 24 x 40 cm.  
Poids maxi 20 kg. Dès 12 mois

0311 
POUPON 24 SONS
Ton bébé de 33 cm émet 24 sons 
différents lorsque tu lui appuies sur le 
ventre. Fonctionne avec 3 piles LR44 
incluses. Dès 10 mois. 0318 

COFFRET COOKING
7 accessoires de dînette dont une série de 3 
casseroles, des légumes, une essoreuse à 
salade et de la dînette décorée. Dès 18 mois.

0350 
MA 1ÈRE CASERNE 
MAXI ABRICK
Un camion de pompier, un 
camion de police et une caserne à 
construire et à décorer pour allier 
plaisir, logique et imagination. A 
partir de 12 mois.

0407 
PELUCHE MINNIE

Appuie sur son ventre et Minnie rigole, 
hauteur 35 cm. Fonctionne avec 3 

piles LR044 incluses. Dès 18 mois.

1021 
PIXEL BABY
Avec de très gros boutons colorés, 
utilisable par de toutes petites mains, pour 
être placés sur une grille transparente en 
suivant l’un des modèles fournis dans la 
boîte. On peut jouer à plat ou en positon 
pupitre. Et tout se range dans la petite 
mallette qu’on peut emporter partout avec 
soi. Dès 18 mois.

1055 
LA CRÈCHE

Contient : des briques souples Clemmy, 
des cubes, un premier memory et un 

jeu sur les formes et les couleurs. A 
partir de 12 mois.
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TITRES AGES Conseillés
Nombre de numéros 

offerts par l'ASCE

POPI de 1 à 3 ans 6 n°

TRALALIRE de 1 à 3 ans 6 n°

HISTOIRES POUR LES PETITS + 3 CD audio de 2 à 6 ans 6 n°

TOUPIE de 3 à 6 ans 6 n°

POMME D'API de 3 à 7 ans 6 n°

WAKOU de 4 à 7 ans 6 n°

LES BELLES HISTOIRES + CD AUDIO de 4 à 7 ans 6 n° + 6 CD

YOUPI de 5 à 8 ans 6 n°

MANON de 6 à 9 ans 6 n°

MES PREMIERS J'AIME LIRE dès 6 ans 6 n°

J'AIME LIRE de 7 à 10 ans 6 n°

WAPITI de 7 à 12 ans 6 n°

1 JOUR 1 ACTU (hebdomadaire) de 8 à 12 ans 20 n°

IMAGES DOC de 8 à 12 ans 6 n°

I LOVE ENGLISH FOR KIDS +

 30 séquences d'entraînement en ligne
dès 8 ans 6 n°

J'AIME LIRE MAX de 9 à 13 ans 6 n°

JULIE de 10 à 14 ans 6 n°

GEO ADO de 10 à 15 ans 6 n°

JE BOUQUINE de 12 à 15 ans 6 n°

I LOVE ENGLISH +

 3 mois de cours en ligne
de 12 à 15 ans 6 n°

POUR NOEL 2017

 L'ASCE 67 OFFRE A VOS ENFANTS
6 MOIS D'ABONNEMENT SUR UNE SELECTION DE MAGAZINES JEUNESSE
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CHÈQUE-LIRECHÈQUE-LIRE



LE SPÉCIALISTE 100 % LECTURE

Entièrement dédié à la lecture, le Chèque Lire® donne accès 

à toutes les catégories de livres (romans, Beaux Livres, livres 

scolaires, BD, Mangas, livres pratiques,...) et l’abonnement 

presse. Il est facile à mettre en place et participe à l’action 

sociale et culturelle des Comités d’entreprise.

• Toutes les librairies indépendantes en France.

• Les enseignes spécialisées régionales et nationales : • Les sites Internet :

Le réseau spécialisé le plus complet en France

Liste complète du réseau sur www.chequelire.com* Af"liés consultables sur le site.

Le partenaire de votre politique culturelle
• Un supplément de pouvoir d’achat affecté qui démocratise l’accès 
à la lecture et soutient le budget des familles pour tous les livres de la 
rentrée scolaire et universitaire.
• Entièrement dédié à la lecture, le Chèque Lire® offre à vos salariés 
la liberté de choisir parmi toutes les catégories de livres (romans, 
Beaux Livres, BD, livres scolaires…) et l’abonnement presse.

• Accepté auprès d’un réseau unique de plus de 3 500 librairies de 
proximité et d’enseignes spécialisées régionales et nationales 
(Fnac, Cultura, Decitre, Furet du Nord…).

Exonéré de charges sociales
• En accord avec la lettre circulaire de l’Acoss N°2004-144, le 
Chèque Lire® est exonéré de charges sociales.
• Sans contraintes URSSAF, le Chèque Lire® s’offre à tous les salariés 
sans exception (célibataires, étudiants…), sans limite de montant et 
sans contrainte d’événement.

• Votre Comité d’entreprise peut librement imaginer des animations 
et des thématiques tout au long de l’année (rentrée universitaire, 
un livre à la plage, festival de la BD…).

• • •• • •

Retrouvez tous les partenaires Chèque Lire®

à tout moment, n’importe où et gratuitement
avec l’application «Lire Disque» :

SOLUTION CULTURELLE



Tél. : 03 26 58 50 30 

E-mail : dircom@chequelire.com

www.chequelire.com

Le réseau spécialisé le plus complet en France
• Un réseau unique de librairies de proximité avec une expertise de 
plus de 25 ans.
• Un réseau national et régional avec 3 500 librairies, des parte-
naires Internet et les plus grandes enseignes spécialisées (FNAC, 
Cultura, Furet du Nord, Decitre...).

• Sur mesure : possibilité de référencer de nouveaux commerces de 
proximité, enseignes spécialisées sur simple demande.

Le partenaire de vos actions culturelles
• Un outil d’action sociale et culturelle original.
• Un supplément de pouvoir d’achat entièrement dédié qui démo-
cratise l’accès à la lecture et participe au budget Biens culturels.
• Soutien et développement du commerce local : réseau composé 
en priorité de librairies de proximité et d’enseignes spécialistes plutôt 
que de partenaires de la grande distribution.

• Pour le Comité d’entreprise et/ou l’employeur en l’absence de 
Comité d’entreprise, aucune contrainte URSSAF : sans limite de 
montant, sans contrainte d’événement, pour tous les salariés, tout au 
long de l’année.
• Une expertise confirmée avec les certi*cations qualité ISO 9001 et 
environnement ISO 14001.

Des services souples adaptés à vos besoins
• Choix de la présentation : chéquier, chèque à l’unité ou lettre-chèque.
• Choix de la valeur : montant de votre dotation libre (minimum de 
15€) et possibilité de mixer plusieurs valeurs dans un même chéquier.
• Choix de la personnalisation : impression des nom et prénom 
du béné*ciaire, nom et logo de votre entreprise, message personnel.
• Choix du mode de commande : Internet, téléphone, e-mail ou courrier.
• Livraison sur mesure et sécurisée sous 5 jours ouvrés vers le ou 
les sites de votre choix et fourniture d’une liste d’émargement.
• Suivi des commandes : interlocuteur privilégié, suivi des colis, 
traçabilité de votre commande.

• Entièrement sécurisé : points de sécurité pour garantir des chèques 
infalsi*ables.
• Services de mise sous pli, de conditionnement et de regroupement 
par service de votre entreprise.
• Mise à disposition d’outils d’animation : af*chettes, E-newsletters, 
animations sur site...
• Possibilité de mettre en place une billetterie.
• Une durée de validité unique : 2 ans + l’année en cours.

Les avantages bénéficiaires
• Des univers de consommation en pleine expansion : augmenta-
tion de la demande en biens culturels, notamment avec le succès des 
livres de cuisine, de décoration, des livres jeunesse...
• Simple d’utilisation : paiement direct à la caisse des partenaires 
et sur Internet.

• Mise à jour quotidienne de la liste des partenaires du réseau sur 
Internet.
• Une durée de validité unique : 2 ans + l’année en cours.
• Un Service Utilisateurs pour répondre à toutes les questions 
et demander le référencement de nouveaux partenaires culturels au 
0 892 68 08 98 (0,34€ TTC/min).

CONTACTS
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