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0392
T-BALL SPIDERMAN ULTIMATE

Agrippe-toi à la poignée et grâce à la tige en métal,
réalise des bonds encore plus hauts en toute
sécurité. Solide et pratique : tige en aluminium et
poignée en plastique. Livré avec une figurine
Spiderman. Dès 4 ans.

D

0395
T BALL HELLO KITTY

Agrippe-toi à la poignée et grâce à la tige en métal,
réalise des bonds encore plus hauts en toute
sécurité. Livré avec un porte monnaie Hello Kitty.
Dès 4 ans.

D

0401
PATINETTE THE ULTIMATE SPIDERMAN

Patinette 2 roues, pliable et en métal, cadre 100%
aluminium, roues en plastique, repose-pieds
antidérapants. Guidon ajustable de 57 à 84 cm.
Poids max : 50 kg.

F

0402
VIOLETTA - PATINETTE 2 ROUES

Guidon ajustable en hauteur sur 3 niveaux, freins
arrières, plateau anti dérapant, poids max 50 kg.
Dès 5 ans.

E

0442
MALLETTE DE L'ARTISTE

Une superbe mallette de l’artiste avec 100 pièces
de coloriage CRAYOLA ! Contient : 16 demi
crayons de couleur, 32 crayons cire, 16 mini
feutres à dessiner, 36 mini feutres lavables. 4 ans
et +

D

0448
MALLETTE DE PEINTURE CRAYOLA

Un coffret de peinture très complet contenant
différents types de peintures ainsi que des
accessoires : 10 bouteilles de peinture lavable, 1
rouleau à motif, 5 pinceaux, 8 éponges vie sous-
marine, 1 palette de peinture, lavable 5 couleurs, 1
set de Table. Dès 4 ans.

D

0472
POUPEE NEMA

Hauteur 46 cm. Livrée avec sa garde robe
tendance et ses accessoires de coiffure. Dès 3
ans.

E

0476
BEBE 10 FONCTIONS

Il pleurt, dort, dit papa, maman. Bébé de  38 cm.
Piles incluses. A partir de 2 ans.

D
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0477
NOUVEAU NE GARCON

Réplique très réaliste d'un nouveau né. Biberon,
ourson, couche et bracelet de naissance fournis.
Dim 42 cm. Dès 2 ans.

E

0480
POUPON ET SON COSY

Dim 38x34,5x32 cm. Dès 3 ans.

G

0485
LANDAU BUBBLE

Avec poignées réglables en hauteur de 37 à 60 cm.
Sac de transport amovible et panier. Dès 3 ans.

G

0487
POUSSETTE JOGGER 3 ROUES

Dim 47x70x40 cm. Dès 3 ans.

D

0491
NURSERY HELLO KITTY

Tout le nécessaire pour s'occuper de bébé ! Livré
sans poupon. Dès 18 mois.

F

0496
LIT PARAPLUIE/TABLE A LANGER

Lit avec le vrai système de pliage parapluie,
armatures en métal, avec table à langer amovible à
fixer sur l'armature du lit avec les boutons pression.
Sac de rangement. Poupon non fourni. Dès 3 ans.

E

0497
CHAISE HAUTE

Livrée avec divers accessoires. Poupon non inclus.
Hauteur 65 cm. Dès 18 mois.

D

0498
BERCELONNETTE

Pour poupon jusqu'à 52 cm. Avec drap inclus.
Poupon non inclus.

E
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0501
POUPON 43 CM

Bébé au corps mou avec set docteur, 6 fonctions.
Fonctionne avec 3 piles LR44 fournies. A partir de
3 ans.

E

0502
PANOPLIE DOCTEUR LA PELUCHE

Une blouse et tous les accessoires pour soigner
tes peluches. Dès 3 ans.

G

0504
POUPEE DOCTEUR LA PELUCHE

Emmène ta poupée Doc partout avec toi. Elle
chante et parle. Corps souple. Taille 28 cm.
Fonctionne avec 2 piles LR44 incluses. Dès 18
mois.

G

0506
CENTRE D'EXAMEN DOCTEUR LA PELUCHE

Place Câline ou Toufy sur la table et, grâce au
stéthoscope, ils prennent vie et ils parlent ! Inclus
Doc, Câline, Toufy et de nombreux accessoires.
Fonctionne avec 3 piles LR44 incluses. Dès 3 ans.

G

0508
MALLETTE DOCTEUR ELECTRONIQUE

Tous les ustensiles indispensables au docteur en
herbe : stéthoscope, thermomètre, seringue,
bippeur électronique…12 pièces. Alim 3 piles G13
fournies pour le stéthoscope et 1 pile LR06 fournie
pour le bippeur. Dès 3 ans.

E

0509
CLINIQUE VETERINAIRE

Une table d'examen roulante pour ce joli chien en
peluche. Livrée avec de nombreux accessoires.
Dès 18 mois.

D

0510
DESSERTE MEDICALE

Un chariot contenant tous les accessoires pour
soigner tes peluches. Dim 48x35,5x65,5 cm. A
partir de 18 mois.

D

0523
SIEGE LUNE MINNIE

Tissu 100% polyester. Dim 53x56x43 cm.

E
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0527
ORDINATEUR INTERACTIF PARLANT

En forme de sac à main aux couleurs de Hello Kitty
avec 45 activités pour apprendre en s'amusant.
Dès 5 ans.

E

0528
KIT DE CREATIONS

Crée tes propres autocollants en strass pour
décorer tout ce que tu voudras. Le coffret contient
la machine Hello Kitty, 4 tube de strass, une bobine
de papier adhésif, une feuille d'idée de motifs à
reproduire et de petits accessoires. Dim 25x18x16
cm.

E

0529
CENTRE EQUESTRE HELLO KITTY

Contient 41 pièces. Dès 18 mois.

E

0531
ATELIER BRACELETS HELLO KITTY

Réalise des barcelets à l'esprit Hipanema. Livré
avec un livret d'instructions, 1 fabrique de bracelets
avec rangement, 100 perles , 24 charms... Dès 5
ans.

E

0537
PRINCESSE SIRENE LUMINA

Elle est magique. Sa queue et ses cheveux
changent de couleur au contact de l'eau. Dès 3
ans.

D

0538
BARBIE ET KEN

Barbie et Ken se préparent pour une soirée
dansante en amoureux. Coffret comprenant 2
poupées et accessoires. Dès 3 ans.

E

0539
BARBIE FEERIE 3 EN 1

Barbie peut être, à la fois, princesse, fée ou sirène.
Sa queue à paillettes bleues lui permet de nager au
milieu de l'océan, sa tenue et ses ailes de fée
flamboyantes la rendent magique et sa robe de
princesse accompagnée de sa couronne est
magnifique. Modèles assortis. A partir de 3 ans.

D

0542
BARBIE TATOOS CHEVELURE

Barbie est prête pour refaire sa couleur ! 1001
possibilités pour coiffer ses longs cheveux avec
des accessoires réalistes et plusieurs bandes de
tatouage scintillants. Dès 3 ans.

D
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0544
BARBIE DECAPOTABLE GLAMOUR

Un intérieur rose, des roues brillantes, à l'image de
Barbie. Poupée non incluse. Dès 3 ans.

E

0547
HOUSSE DE COUETTE BARBIE

Housse de couette 140x200 cm, imprimé placé sur
le dessus, envers imprimé. Livrée avec 1 taie
65x70 cm. 100% coton.

F

0551
SET CHEVAL CHAMPION ET SON ECURIE

Un box complet pour t'occuper de ton cheval. Livré
avec de nombreux accessoires. Dès 3 ans.

E

0553
EVI ET SON CAMPING CAR

Evi est prête pour partir en vacances. Son
camping-car tout équipé va lui permettre d'aller où
bon lui semble. Avec accessoires. Dès 3 ans.

F

0559
JEU DE CONSTRUCTION CHÂTEAU

Contient 532 pièces. Dès 5 ans.

E

0561
ILE DES FEES PLAYMOBIL

Contient 2 personnages, 1 bébé licorne et une
famille de cygnes. Vaste île avec une fontaine de
pierres précieuses qui s'illumine et une piste de
fleurs qui tourne. La lanterne est phosphorescente.
Comporte un embarcadère. 133 pièces. Nécessite
3 piles LR03 non incluses. Dès 4 ans.

G

0562
BATEAU ENCHANTE DE LA REINE DES
FEES
Avec 2 personnages, 1 bateau qui flotte, 1
chouette, un paon et deux lanternes
phosphorescentes. 43 pièces. Dès 4 ans.

F

0563
COFFRE PRINCESSE

Contient 1 personnage, 1 mannequin avec une
robe, une coiffeuse et de nombreux accessoires :
couronne, éventail, chapeau… Le coffre s'ouvre
avec la clé, se déplie pour jouer et se range
facilement. 76 pièces. Dès 4 ans.

D
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0565
BARIL MECCANO ROSE

Réalise tes premières constructions grâce à ce
maxi baril contenant 100 pièces. A partir de 5 ans.

E

0566
LE COUPÉ CABRIOLET D'EMMA FRIENDS

Voyage à travers les montagnes dans le coupé
cabriolet d'Emma ! A partir de 5 ans.

D

0567
LE MARCHÉ FRIENDS

Aide Olivia à transporter les récoltes jusqu'à son
stand avec son tracteur ! Dès 6 ans.

D

0571
TAMAGOTCHI FRIENDS

Occupe-toi de ton tamagotchi comme d’un véritable
animal de compagnie. Connecte le et fais toi plein
d'amis ! 2 piles AAA non incluses. Dès 6 ans.

E

0572
KIDIPET FRIEND CHAT TIGRÉ

Un animal interactif à chouchouter comme un vrai !
Grâce à la connexion infrarouge, on peut connecter
deux KidiPet FriendsTouch, s’envoyer des
messages ou des cadeaux.  Fonction réveil.  2
piles LR03 fournies. Dès 5 ans.

E

0576
MY LITTLE PONY ET SA POUPEE

Ravity va  rejoindre le groupe des Equestria Girls
avec sa super tenue multicolore, sa guitare et son
casque-micro et, pour battre la mesure, son poney
au look unique l'accompagne. Dès 5 ans.

E

0577
MY LITTLE PONY ARC EN CIEL

Pinkie Pie s’envole dans les nuages grâce à son
hélicoptère arc-en-ciel ! Inclus 2 robes et 3
accessoires. Dès 3 ans.

D

0579
DEFILE PETSHOP

Construis, assemble, meuble et décore la scène du
défilé Petshop ! 1 Petshop assorti inclus. Dès 4
ans.

F



4-8 ansASCEE 06

0587
NANCY AUTOUR DU MONDE

Du haut de ses 43 cm, Nancy est une aventurière
dans l'âme! Partout où elle va, Nancy ne part
jamais sans son petit animal, son journal secret et
ses documents de voyage. Dès 4 ans.

G

0592
SET DE MAQUILLAGE GLAMOUR KIT

Assortiment maquillage. Fonctionne avec 4 piles
AA non incluses, Dès 5 ans.

E

0594
TETE A COIFFER PRINCESSE

Tu peux la coiffer et décorer son corsage grâce aux
accessoires fournis. Hauteur 28 cm. Dès 3 ans.

E

0596
WINX BLOOM PRINCESSE

Poupée 23 cm. Dès 3 ans

D

0597
COFFRET SOFIA SŒURS DANSEUSE

Les poupées de 10 cm peuvent glisser sur le sol de
la piste magnétique, tournoyer ensemble dans une
danse enchantée. Dès 3 ans

D

0598
POUPEE FEE CLOCHETTE

Poupée 23 cm. Dès 3 ans

D

0600
FEE VOLANTE FLYING FAIRY

Elle vole vraiment juste au-dessus de tes mains,
c'est magique ! Fais-la danser et virevolter dans le
ciel. Dès 6 ans.

G

0601
P'TIT GENIUS PRINCESSE SOFIA

2 activités pour découvrir les lettres, les mots, les
chiffres, les prépositions, la musique, les formes,
apprendre les bonnes manières de princesse, faire
des comparaisons, développer son sens de
l’observation et jouer à des mini-jeux. De 2 à 5 ans.

E
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0604
POUPEE CENDRILLON

Hauteur 38 cm. Dès 3 ans

E

0612
EVER AFTER HIGH CLAN DES ROYALS

Découvre les filles des célèbres princesses.
Modèles assortis. Dès 6 ans

E

0625
POUPPE VIOLETTA MUSIC SHOW

Monte sur scène avec Violetta et accompagne-la
dans son concert ! Dès 3 ans

G

0626
SAC BANDOULIERE VIOLETTA

Sac personnalisable à colorier soi-même avec 5
feutres inclus. Dim 33 cm

D

0628
COOL CARDZ VIOLETTA

Créer tes propres cartes Violetta. Avec divers
accessoires. Dès 8 ans

D

0631
KIDI SECRETS POCKET

Magique, un journal intime électronique pour
protéger ses secrets à double tour. Il ne s'ouvre
qu'avec la clé fournie. Fonctionne avec 3 piles AA
incluses. Dès 6 ans.

D

0632
KIDIMAGIC RAINBOW COLOR

Radio réveil magique. La boule change de couleur
quand tu passes la main au dessus. Fonctionne
avec 4 piles AA incluses.

G

0645
MINI DELICES SUPER ATELIER CHOCOLAT
GUIMAUVE 3 EN 1
Un coffret complet pour créer facilement des
gourmandises en chocolat. Contient un récipient
chauffant, 3 plaques de moules et divers
accessoires. Dès 6 ans.

G
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0646
FAIS TES BONBONS

Avec cet atelier gourmand les enfants vont créer
leurs confiseries préférées et réaliser eux-mêmes
un gâteau de bonbons grâce à la structure fournie.
Dès 6 ans.

E

0648
MOSAIQUES CHEVAUX SAUVAGE

Crée 3 éblouissants tableaux de mosaïques au
numéro. Dès 5 ans.

E

0651
NON SUIVI L'UNIVERS DES FLEURS

Comme un fleuriste, l'enfant réalisera de jolies
fleurs et offrira un bouquet à sa maman. Dès 6 ans.

E

0656
MACHINE A COUDRE

Crée de petits modèles de vêtements grâce à cette
machine à coudre que tu utlliseras en toute
sécurité. Dès 7 ans.

F

0657
KIT CROCHET

Contient : 3 pelotes de laine, 2 brochures
d'explication et de modèles, 1 aiguille à crocheter
et 1 étiquette thermo-adhésive. Dès 9 ans.

E

0660
FUNKY COIFF II

Un appareil de coiffure étonnant et pratique et
divers accessoires, le tout pour réaliser des
mèches de cheveux agrémentées de perles
colorées. 2 piles LR6 non incluses. Dès 7 ans.

E

0661
LOOKY STUDIO

Un véritable studio de styliste pour créer sa mode
sans limites. Il permet à l'enfant de dessiner et
d'imaginer des modèles dans un univers de studio
graphique très proche de celui d'une styliste de
mode. 3 piles LR06 non fournies. Dès 6 ans.

F

0667
PARC D'ANIMAUX ET FAMILLE 1 2 3

Le parc contient 9 animaux ainsi qu'une famille de
4 personnages. Les arbres permettent un jeu de
formes avec les animaux. Dès 18 mois.

D
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0668
ARCHE DE NOÉ TRANSPORTABLE 1 2 3

Contient 2 personnages, un bateau,  de nombreux
animaux et divers accessoires. Le bateau flotte et
est facilement transportable grâce à une poignée.
La coque est amovible et sert de rangement pour
les personnages, animaux et accessoires. Dès 18
mois.

F

0669
DRAGON D'OR AVEC SOLDAT

Contient un dragon avec soldat et armes. Le
dragon peut tenir des armes dans ses griffes. Dès
5 ans.

E

0671
CARAVANE PLAYMOBIL

Caravane meublée et équipée d'une cuisine, salle
de bains, lits superposés et coin repas, convertible
pour dormir. Avec 2 personnages, chien, table,
chaises, barbecue, vaisselle. La caravane peut être
remorquée. Son toit est amovible et le store peut
être tiré. Dès 4 ans.

G

0672
HÉLICOPTÈRE DE SECOURS EN
MONTAGNE
Avec 3 personnages et un hélicoptère. Le cockpit
s'ouvre et l'hélicoptère comporte une fonction
d'hélitreuillage. Dès 4 ans.

D

0673
FAMILLE ET TENTE DE CAMPING

Contient 3 personnages, 1 chat, 1 table, chaises et
de nombreux accessoires. La tente pliable peut
accueillir 4 personnages. Dès 4 ans.

C

0674
COFFRET ECURIE

Contient 1 cavalière, 1 cheval et de nombreux
accessoires. Le coffre s'ouvre avec la clé, se déplie
pour jouer et se range facilement. La clé peut être
rangée sous le coffre. Dès 4 ans.

E

0679
ENSILEUSE CLAAS

Longueur 18 cm. Dès 3 ans.

D

0681
TRACTEUR CLASS

Avec fourche et remorque basculante. Longueur 40
Com. Dès 3 ans.

D
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0683
MON CHALET EN BOIS

Jeu de construction en bois naturel et teinté. A
partir de 5 ans

F

0684
PETITE FERME AVEC ANIMAUX

Jeu de construction en bois naturel et teinté. A
partir de 5 ans.

D

0685
BOITE 200 PLANCHETTES BOIS

Pour imaginer toutes sortes de constructions, 200
briquettes en bois naturel à empiler de toutes les
façons. Un jeu qui évolue avec l'âge du
constructeur !.

D

0686
FERME 3 BATIMENTS

Composée d'une habitation, une grange et un
moulin fonctionnel, un tracteur Claas à l'échelle
1/43ème et sa remorque. Livrée avec 27 figurines
et accessoires. Dès 3 ans.

G

0694
SET VOITURE TUNING BOSCH

Set composé d'1 visseuse-dévisseuse Ixolino à
piles, 4 pneus interchangeables, 3 sets d'étiquettes
interchangeables. 2 piles AA. Dès 3 ans.

D

0695
MEGA SET OUTILS BOSCH

Composé d'une visseuse-dévisseuse à accus, une
scie, un marteau, un tournevis… 2 piles AA. Dès 3
ans.

F

0696
MALLETTE OUTILS 31P BOIS

31 vrais outils en métal et bois : scie, marteau,
maillet, tournevis. Valisette bois dim. fermée
24x36,5x8 cm. Dès 8 ans.

E

0697
DIABLE BLACK ET DECKER

Très facile à transformer et réunissant toutes les
fonctions du parfait petit bricoleur. 18 accessoires.
Dès 3 ans.

D
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0699
CIRCUIT DE LA CAVERNE DE GLACE
CHUGGHINGTON
Koko s'embarque dans des aventures à vous
glacer le sang dans la caverne de glace.
Locomotive Koko incluse. A partir de 3 ans.

G

0701
CIRCUIT OVALE PLANES

Circuit motorisé permettant de faire la course sur
une piste de 2 mètres de long ! Livré avec 2
poignées de contrôle, 2 véhicules 1/43ème et 1
décor. 2 piles AAA. Dès 3 ans.

G

0703
CARS McQUEEN RADIOCOMMANDE

Voiture radio-commandée de 17 cm à l'échelle 1/24
aux couleurs du héros de Cars Mc Queen. Elle est
équipée d'une télécommande 2 canaux offrant la
possibilité de jouer à deux en même temps. 3 piles
AA. Dès 3 ans.

F

0714
GRUE FILOGUIDEE

6 fonctions. Rotation de la cabine à 360 °.  4 piles
AA. Hauteur 1 M

F

0722
ROBOCAR MALLETTE DE JEU ROY 2 EN 1

Le playset s'ouvre pour laisser apparaître Roy. Une
fois refermé, le playset se transforme en malette de
transport ou en remorque pouvant être tractée par
le camion de pompier Roy. Véhicule transformable
Roy 13cm inclus. Effets lumineux. Nombreux
accessoires disponibles pour la figurine. Dès 3 ans.

F

0724
COFFRET POMPIERS ET POLICE

Camion de pompiers avec échelle télescopique,
hélicoptère de police, voitures de pompiers et de
police, caserne. Véhicules plastique roues libres.
Long. hélicoptère : 21 cm.

F

0726
GARAGE NOREV

3 niveaux , avec rampes tournantes et circuit,
station de lavage et de ravitaillement, pont
élévateur, parking, panneaux de signalisation. Livré
avec une miniature. Dès 3 ans.

G

0728
GARAGE 6 ETAGES

Livré avec voitures. Hauteur : 63 cm. Dès 3 ans.

E
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0729
COFFRET AEROPORT

Livré avec 4 avions, différents véhicules et un tapis.
Dès 3 ans.

G

0731
SET DE VEHICULES

Découvre ce set de 15 voitures en métal de la
marque historique ! 10 voitures parmi les plus
récentes + 5 voitures "gold" exclusives à découvrir !
Dès 3 ans.

E

0735
CAMION REMORQUE

Livré avec 8 véhicules. Longueur : 85 cm. Dès 3
ans.

D

0742
ROBOT MARS TURBOTRON

Motorisé, il  bouge  la tête et les bras tout en
marchant. Effets sonores et lumineux. Hauteur 30
cm. Alim 3 piles LR6 AA. Dès 3 ans

E

0746
MOTO SUPER MEGAFORCE

Arme leur moteur à friction et libère leur puissance
pour les voir s’élancer en insérant une clé Power
Rangers. 1 clé Power Rangers incluse. Dès 4 ans.

E

0748
ROTOR LE VELOCIRAPTOR

Un super hélicoptère qui se transforme en
Vélociraptor ! 2 piles AA fournies. Modèles assortis.
Dès 3 ans.

F

0751
CHATEAU

Château plastique composé de 3 tours, un donjon
et un pont-levis. Livré avec 5 figurines, un canon
avec boulets, un trésor et une échelle. Dès 3 ans.

E

0754
TALKIE WALKIE SPIDER-MAN

Utilisation en intérieur et en extérieur. Fonction
haut parleur et microphone. Portée jusqu'à 100 m.
2 piles 9V non fournies. Dès 3 ans.

D
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0757
FIGURINE SPIDER-MAN

Livré avec un hélicoptère lance-missiles. Dès 3
ans.

F

0766
LABO DE BALLES REBONDISSANTES

Un kit scientifique permettant de créer soi-même
de nombreuses balles rebondissantes
superpuissantes à lancer grâce à leur propulseur
spécial ! Dès 8 ans.

E

0772
BOITE DE BRIQUES ET D'ANIMAUX

Construis une aire de jeux amusante pour le chien
et le chat ! Dès 2 ans.

D

0773
L'INTERVENTION DE LA POLICE

Protège la boulangerie et la banque et envoie le
voleur en prison !

E

0775
LE 4X4 DE TRANSPORT DES JETS SKIS

Conduis jusqu'à la plage et prépare-toi à t'amuser
en jet-ski ! Dès 5 ans.

D

0777
LE BUGGY DU DESERT

Affronte les terrains difficiles avec le buggy du
désert ! Dès 5 ans.

D

0779
L'HELICOPTERE DE LAVERTUS

Échappe à Scutter avec le CHI dans l'hélicoptère
de Lavertus ! Dès 8 ans.

D

0780
LE CAMION POUBELLE

Transforme le camion poubelle en broyeur à
déchets volant ! Dès 8 ans.

F
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0783
SUPERMAG FLUO

44 pièces. Dès 5 ans.

E

0785
BARIL KNEX

521 pièces. Dès 7 ans.

F

0786
KIT JEUNE EBENISTE

Fabrique les plus belles constructions en bois avec
cet atelier de menuiserie de 84 pièces. Dès 7 ans.

D

0787
CHÂTEAU BRIX

A l’aide du plâtre et moules, fabrique des briques
pour construire un château . Dès 6 ans.

E

0789
FORMULE 1 ROUGE

Jeu de construction. 220 pièces. Dès 5 ans.

C

0790
LA POLICE EN INTERVENTION

5 véhicules à construire. Contient figurines et
accessoires. 568 pièces. Dès 5 ans.

E

0791
LA MAISON DE VACANCES

Jeu de construction. 815 pièces. Dès 5 ans.

E

0792
LA CASERNE DES POMPIERS

Jeu de construction. 1065 pièces. Dès 5 ans.

E
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0793
ENSEMBLE CHANTIER

Jeu de construction. 637 pièces. Dès 5 ans.

D

0798
SIDE CAR MECCANO

3 modèles à construire. + 65 pièces. Dès 5 ans.

C

0799
BARIL ROUGE MECCANO

150 pièces. 10 modèles. Dès 6 ans.

F

0800
PROTOTYPE 3 MECCANO

90 pièces. Dès 7 ans.

C

0802
LE QUAD MECCANO

210 pièces et 2 modèles à construire. Dès 8 ans.

F

0803
LE CAMION DE CHANTIER MECCANO

10 modèles à construire. 250 pièces. Dès 8 ans.

E

0804
L'HELICOPTERE MECCANO

12 modèles. 240 pièces. Dès 8 ans.

E

0808
SKY DRAGON RADIOCOMMANDE

Technologie infrarouge 3 canaux pour vol en
intérieur. Contrôle parfait de la vitesse et de la
stabilité grâce au gyroscope et au système de rotor
coaxial. Coque métal et plastique injecté. 6 piles
AA. Dès 10 ans.

F
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0816
LABO DU PETIT DETECTIVE 3 EN 1

Un kit complet avec tous les accessoires
indispensables pour partir à la recherche des
malfrats et résoudre les enquêtes + 1 notice
d’instructions. 2 piles 9 V. A partir de 8 ans.

G

0824
QUAD RADIOCOMMANDE

Quad livré avec un pilote. Le véhicule avance,
recule, tourne à droite et à gauche et accélère. 1 x
9V + accu et chargeur secteur inclus. Portée de la
radio : 8 mètres. Coloris assortis. Dès 6 ans.

E

0825
VEHICULE TOUT TERRAIN
RADIOCOMMANDE
Radiocommandé et multifonctions, avec phares.
Dès 6 ans.

E

0826
CITROEN DS3 WRC RADIOCOMMANDEE

Réplique fidèle de la Citroen DS3 WRC 2011 de
Sebastien Loeb. Véhicule radiocommandé à
l'échelle 1/24ème. Commande "Full fonction":
avance, recule, droite et gauche. Vitesse: 13 km/h.
2 fréquences.

C

0829
SUPER BUGGY RADIOCOMMANDE

Toutes fonctions, alignement des roues, curseur de
direction de roues, antenne longue distance.
Fonctionne avec 5 piles LR6 non incluses. Dès 6
ans.

G

0850
SET DEPART DE COURSE

Réalise le meilleur temps sur ce parcours semé d
'embûches. 2 voitures, 2 propulseurs, feu de
départ...  Dès 5 ans.

D

0851
HOTWHEELS PISTE REQUIN ATTAQUE

Emprunte la plateforme et dévale la piste à toute
allure pour éviter que le Requin ne referme ses
machoires sur toi ! 1 véhicule inclus. Dès 4 ans.

E

0853
SPACE ODYSSEY

Construis de véritables labyrinthes à billes ! 10
modèles différents à construire. Un ascenseur de
plus de 50 cm de haut ! 270 pièces. Dès 8 ans.

E
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0863
SET MUSICAL

Set musical comprenant un xylophone métal 8
tons, un tambourin à cymbales, une flûte et une
paire de castagnettes. Dès 18 mois.

C

0864
PACK PERCUSSIONS

Coffret contenant 6 instruments de musique en
bois. A partir de 3 ans.

D

0865
GUITARE ELECTRIQUE

Avec mélodies, 6 instruments de musique, entrée
auxiliaire pour brancher lecteur MP3 (non inclus).
Fonctionne avec 3 piles AAA non incluses. Dès 3
ans.

F

0866
MP3 MICRO SUR PIED

Le micro sur pied MP3 invite à se déchaîner au son
de 4 mélodies rock préenregistrées. Le système
audio est compatible avec les lecteurs MP3 (non
fourni) de manière à pouvoir y relier un appareil
contenant ses propres morceaux et chanter grâce
à la fonction karaoké. Le système audio est doté
d'effets lumineux et sonores. Le microphone
réglable mesure environ 109 cm de haut.
Fonctionne avec 3 piles 1,5 V LR6 non fournies. A
partir de 6 ans.

D

0869
GUITARE CLASSIQUE

Guitare de 75 cm. 6 cordes. A partir de 7 ans.

F

0871
MARKER AIRBUSH

Réalise des dessins extraordinaires : clippe un
feutre, actionne la pompe et ton aérographe est
prêt à fonctionner. Contient : 8 feutres lavables, 4
pochoirs, 10 feuilles de papier. Dès 6 ans.

F

0873
SPIROGRAPH SET DE CREATION

Crée tes propres motifs et des dessins incroyables
à l’aide de ce Spirograph ! Un set complet pour les
artistes en herbe qui pourront même décorer des
stickers. Accessoires inclus. Dès 5 ans

D

0874
STICKER MACHINE

Conçois et crée des centaines de superbes stickers
avec cet incroyable kit. Fabrique toi-même des
étiquettes pour tes cahiers, tes CD, et bien plus
encore…Accessoires fournis. Dès 6 ans

E
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0875
BADGE IT

Fabrique toi-même des badges délirants !
Accessoires fournis. Dès 6 ans.

F

0877
TERRA POTERIE

Pack très complet permettant de réaliser et décorer
de nombreuses et véritables poteries. Grâce à
l'écran anti-éclaboussures, fini les projections d'eau
et d'argile. Sa commande à pédale permet un
pilotage facile. Transformateur fourni. Dès 8 ans

G

0889
GENIUS XL COLOR TABLETTE

Une tablette éducative parlante avec écran
couleur ! 60 activités réparties en 18 catégories
pour découvrir le dessin, les lettres, le son des
lettres, les chiffres, la musique, les sciences, la
logique et bien plus encore ! Possibilité
d’enregistrer jusqu’à 200 créations artistiques :
images à colorier ou images à créer soi-même. 3
piles AA incluses. Dès 4 ans

F

0912
STYLO'PTIC PREMIERES DECOUVERTES

Passe le stylo sur les images, il te racontera les
histoires, il t'épellera les mots, il fera des effets
sonores amusants et encore bien d'autres
surprises ! A partir de 3 ans.

E

0919
MON PREMIER BUREAU MULTI-ACTIVITES

Dim  47x37x26,5 cm, livré avec de nombreux jeux
de la carotte magique : alphabets, 1ers mots,
métiers, formes et couleurs,  moyens de transport,
logique. A partir de 3 ans.

F

0923
PARTY & CO DISNEY

Mickey guide le jeu et propose à chaque tour le
thème des questions et défis. Dès 4 ans.

E

0924
CHOP'LAPIN

Oh ! Voilà de belles carottes ! Vite, remplis ton
panier. Fais tourner la roue et ramasse les carottes
qui poussent autour du terrier du lapin afin de
remplir ton panier. Mais attention à ne pas
l’effrayer, il peut bondir à tout moment ! Dès 4 ans.

F

0926
CROQUE CAROTTE

C'est parti pour une course de lapins complètement
folle ! Le but est la succulente carotte au sommet
de la colline. Mais attention, le chemin est plein de
surprises. Dès 4 ans.

E
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0927
HIPPOS GLOUTONS

Fais avaler un maximum de billes à ton hippo et
c'est gagné. Dès 4 ans

E

0928
DOCTEUR MABOUL DOCTEUR LA PELUCHE

Opère les amis de Doc sans trembler dans cette
adorable version de Docteur Maboul. 2 piles AA
non incluses. Dès 4 ans.

F

0929
TRAP'TARTINE

Grille-pain magique qui envoie des tartines à la
confiture, au miel, à l’oeuf, au fromage... Le joueur
qui en attrape le plus avec sa poêle l’emporte ! Dès
4 ans.

E

0935
SOS OUISTITI

Retirez les baguettes de la couleur indiquée par le
dé, mais attention aux singes ! Car c'est le joueur
qui en aura fait tomber le moins qui gagne la partie.
Alors qui sera le plus habile ? A partir de 5 ans.

D

0939
SCRABBLE JUNIOR

Avec son plateau de jeu recto-verso, les petits
pourront s'amuser à retrouver les mots dessinés
sur le plateau. A partir de 6 ans.

F

0941
BATAILLE NAVALE

Jeu de stratégie marine électronique pour 1 ou 2
joueurs. Piles AAA incluses. A partir de 5 ans.

D

0942
LE LYNX

Le jeu qui aiguise la vue et les réflexes. Dès 5 ans

E

0944
MILLE BORNES PLATEAU

Plus besoin de placer les cartes devant soi. Tout se
passe sur le plateau de jeu pour atteindre les Mille
Bornes. Dès 5 ans

G
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0950
TRIOMINOS CHALLENGE

Ce jeu nécessite un brin de perspicacité, de
logique et beaucoup de stratégie. Dès 6 ans.

G

0951
MIROGOLO

Avec les lunettes infernales, fais deviner ton mot à
ton équipe. Pour une fois tu auras une bonne
excuse de ne pas savoir dessiner ! Dès 7 ans.

E

0956
LE DEFI DES SAVANTS, JEU SONORE

Jeu éducatif électronique qui met à l’épreuve tes
connaissances, ton intuition et ta rapidité. Ecoute la
question, cherche la solution sur la fiche et réponds
à l'aide des commandes. Le premier qui répond
gagne. 3 piles AA non fournies. Dès 6 ans.

E

0987
COFFRET BOIS 200 JEUX

Coffret en bois : 200 jeux. A partir de 5 ans.

G

0994
COFFRET 250 JEUX EN BOIS

Les grands classiques : petits chevaux, oie, jeu de
54 cartes, mikado, domino... feront de ce coffret un
indispensable divertissement pour toute la famille !
Dès 6 ans

F

0996
RUMMY

Un jeu qui associe chiffres et couleurs avec 4
règles différentes pour un plaisir renouvelé ! Dès 7
ans.

D

1001
MAGIE MODERNE

Pour épater ses amis avec de nouveaux tours
électroniques et lumineux. Dès 7 ans.

F

1009
LE GRAND LABORATOIRE DES SCIENCES

Réalise d'amusantes expériences scientifiques
dans 5 domaines. Livré avec un manuel qui te
permettra de découvrir ces 5 sciences. Nombreux
accessoires. Dès 7 ans.

F
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1034
COFFRET CIBLE ELECTRONIQUE

Cible électronique en coffret 8 joueurs. 20 jeux, 34
variantes, 1 grand écran. Cricket, cybermatch,
porte fléchettes. Fonctionne avec 3 piles LR03 non
fournies. Dès 14 ans.

E

1036
SAC A DOS JONGLERIE INITIATION

Amuse-toi en jonglant avec ces balles d'initiation,
massues. Le tout dans un sac à dos. Dès 7 ans.

E

1038
KIT DE BASE BALL JUNIOR

Kit de Base Ball Junior, batte de bois vernis, 1
paire de gants pour le lanceur, gant pour le
receveur. Balle cousue. Dès 5 ans.

E

1040
HOCKEY DE TABLE

Système Air pulsé pour glisse parfaite. Comprend 2
pousseurs et 2 palets. Dim : 69x37x10 cm.
Nécessite 6 piles LR06 non incluses.

E

1052
MAXY ARCHERY

Dim 50 cm. Livré avec un arc, 3 flèches et 2
sarbacanes.

C

1065
BABY FOOT CUP

Un véritable babyfoot qui satisfera les plus jeunes :
terrain impression "herbe", poignées
ergonomiques, récupérateur de balles, pieds tube
époxy avec patins. Livré avec joueurs montés sur
barres et 1 balle. Dimensions terrain : 70x40cm. A
partir de 6 ans.

G

1066
CERCLE DE BASKET

Livré avec un filet, un ballon de basket taille 7. Dim
45 cm.

D

1077
PATINETTE FUNBEE 2 ROUES

Patinette pliable, guidon ajustable en hauteur sur 3
niveaux de 68 à 79 cm. Roues en PVC de 120 mm.
Plateau antidérapant.

D
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1078
SKATEBOARD EXTRA LARGE

Concave, truck alu et roues PVC. Longueur de 70
cm.

C

1085
ENSEMBLE ROLLER 33/36

Livré avec coudières, genouillères, protège
poignets, casque et sac de transport.

G

1087
POGO STICK

Bâton sauteur en aluminium, réglable sur 3
hauteurs : 109 cm, 99 cm et 88 cm.

E

1088
PATINETTE

Pliante, large plateau nylon flexible strié
antidérapant. Pivotant à 360°.

G

1089
TROTTINETTE 2 ROUES

Guidon ajustable en hauteur (2 positions).
Poignées pliables. Frein arrière. Poids maxi : 50kg.
A partir de 3 ans.

D

1098
SET AVENTURE TALKIE-WALKIES

2 talkie-walkies, jumelles, montre LCD, boussole et
lampe torche. Alim. 2 piles 6LR61 et 2 piles LR14
non fournies. Dès 6 ans.

F

1112
SET VOLLEY BADMINTON

Filet avec poteaux plastique, 4 raquettes, 2 volants
et 1 ballon de volley. Dim. filet monté : H. 168 cm,
long. 320 cm. Dès 5 ans.

D

1113
MALLETTE PECHEUR

Mallette plastique transparente comprenant une
canne à pêche métal télescopique avec moulinet,
leurres, flotteurs, plombs, hameçons et de petits
accessoires pour s'initier à la pêche.

D
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1187
LEGO STAR WARS BRICKMASTER

Construis les modèles et participe à une aventure
en 4 parties. Tu dois juste démonter tes modèles
pour construire les suivants. Suis le commandant
Gree dans sa poursuite des cristaux et des sabres
laser, volés par un terrible droïde. Utilise les
briques pour construire au total 8 machines
différentes, 2 à chaque fois. Des instructions très
claires, 180 briques et 2 figurines. Dès 7 ans.

E

1214
ORGUE 37 TOUCHES

8 sons, 8 rythmes, 8 percussions, 8 musiques de
démo. Volume réglable. Microphone inclus. 63x20
cm. Alim. 6 piles LR6 non incluses ou adaptateur
secteur inclus.

E

1216
MICRO THE VOICE

Entraîne-toi à chanter avec ce micro et imagine
que les coachs t’écoutent ! Micro avec 4 effets
sonores : This is the Voice, un rythme,
applaudissements et encouragements. Bouton
pour changer de voix, entrée auxiliaire pour se
brancher sur une chaîne, un lecteur CD ou un
lecteur MP3 (non inclus). H. 24 cm. Alim. 3 piles
LR03 incluses.

D


